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RESOLUCION DIRECTORAL N° 005/D-IE. N°501397/UGEL-U-2024

Chaullaccocha, marzo del 2024.

Visto, el presente Instrumento de Gestion “Proyecto Curricular de
Instituciéon Educativa” de la Instituciéon Educativa N° 501397 de la comunidad de
Chaullaccocha para el presente afio lectivo 2024, EI mismo que ha sido revisado y
reformulado por la Directora, docente, concejo directivo de APAFA y estudiantes.

CONSIDERANDO:

Que, el articulo 66° de la Ley N° 28044 Ley General de Educacion,
establece que la Institucién Educativa, como comunidad de aprendizaje, es la primera
y principal instancia de gestién del sistema educativo y descentralizado.

Que, el mismo articulo establece que es finalidad de la Institucion
Educativa el logro de los aprendizajes y la formacién integral de sus estudiantes siendo
el Proyecto Educativo Institucional un instrumento orientador de su gestién con un
enfoque inclusivo;

Que, el articulo 68 de la misma Ley establece que la Institucion
Educativa es responsable de elaborar, aprobar, ejecutar y evaluar el Proyecto
Educativo Institucional, asi como su plan anual y su reglamento interno en
concordancia con su linea axiolégica y los lineamientos de politica educativa
pertinentes;

Que, el articulo 127 del Reglamento de la Ley N° 28044, Ley General
de Educacion, aprobado mediante Decreto Supremo N° 011-2012-ED, establece que
la Institucion Educativa tiene autonomia en el planeamiento, ejecucion, supervision,
monitoreo y evaluacién del servicio educativo, asi como en la elaboraciéon de sus
instrumentos de gestion, en el marco de la normatividad vigente;

Que, el literal e) del articulo 128 del mismo reglamento, establece que
la Institucion Educativa debe promover, afianzar, regular y autoevaluar la participacion
de la comunidad en los procesos de gestidon de la institucion;

Que, el articulo 135 del mismo reglamento, establece que la Direccion
es el organo rector de la Institucién Educativa, responsable de su gestion integral,
conducida por el director, quien cumple las funciones de las Instituciones Educativas;

Que, el articulo 137 del Reglamento de la Ley N° 28044, Ley General
de Educacion, aprobado mediante Decreto Supremo N° 011-2012-ED, establece que
los instrumentos que orientan la gestion de la Institucidn Educativa son el Proyecto
Educativo Institucional, el Proyecto Curricular de la Institucion Educativa, el
Reglamento Interno y el Plan Anual de Trabajo.

De conformidad con la Ley N° 28044 Ley General de Educacion y
sus modificatorias las Leyes N° 28123, N° 28302 y N° 28329; Ley de la Reforma



Magisterial Ley N° 29944-2012 y su Reglamento D.S. N° 004-2013-ED, Decreto
Legislativo N° 276 Ley de Bases de la Carrera Administrativa, Ley N° 28628-2005. Ley
que regula la participacion de las Asociaciones de Padres de Familia en las Instituciones
Educativas Publicas, RM. N° 189-2021-MINEDU.Conformacion de Comités y sus
funciones. RVM. N° 011-2019-MINEDU, Norma que regula los instrumentos de gestion
de las Instituciones Educativas y programas educacion basica”

SE RESUELVE:

PRIMERO: APROBAR el Proyecto Curricular de la Institucion Educativa N° 501397
de la comunidad de Chaullaccocha del distrito y provincia de Urubamba, del ambito de
la UGEL de Urubamba.

SEGUNDO: NOTIFICAR el presente documento a todos los actores de la
comunidad educativa de acuerdo con la normativa vigente.

TERCERO: COMUNICAR a la Direccion de la Unidad de Gestion Educativa Local
de Urubamba sobre lo actuado para las acciones administrativas de Ley.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE.




1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. DRE : CUSCO
1.2.  UGEL : URUBAMBA
1.3.  INSTITUCION EDUCATIVA : 501397
1.4.  R.D.DE CREACION :
1.5. MODALIDAD / NIVEL : EBR
1.6. FORMA DE ATENCION : PRESENCIAL
1.7.  ESCENARIO LINGUISTICO, FORMA DE ATENCION : DE FORTALECIMIENTO
1.8.  UBICACION GEOGRAFICA
1.8.1. REGION : CUSCO
1.8.2. PROVINCIA : URUBAMBA
1.8.3. DISTRITO : URUBAMBA
1.8.4. COMUNIDAD : CHAULLACCOCHA
1.8.5. DIRECCION : CHAULLACCOCHA
1.9. PERSONAL DIRECTIVO : PROF. RUTH ZAPATA BANDERA
1.10. PERSONAL DOCENTE : PROF. JULIO QUISPE LAUCATA

PERSONAL ADMINISTRATIVO Y DOCENTE.

N° | APPELLIDOSY GRADO CORREO N° DE

NOMBRES A DNI ELECTRONICO CELULAR
CARGO

01 ZAPATA BANDERA 4°;,5°Y 6° 41757285 ruthcitamay@gmail.com 954979767
RUTH

02 QUISPE LAUCATA 1°;2°Y 3° 47872999 | julioeducaperu@gmail.com | 999185056
JULIO

03 RIOS YUPANQUI PRONOEI 77356737 916132782
ROXANA

METAS DE ATENCION
GRADOS 1° 2° 3° 4° 5° 6°

CANTIDAD DE 5 4 5 2 0 7

ESTUDIANTES




MISION

Somos una ITEE que brindamos una educacion democrdtica e intercultural
de calidad, desarrollando competencias utiles para la vida, que busca la
formacion integral contextualizada de los estudiantes, practicando sus
saberes ancestrales, cumpliendo sus responsabilidades vy respetando sus
derechos, conviviendo en armonia con la naturaleza, garantizando la
autonomia en el logro de sus aprendizajes que contribuyan de manera
exitosa al concluir su EBR.

VISION

Al 2 027 la IE 501397 de Chaullaccocha serd una Institucion que brinda un
servicio educativo integral, intercultural, bilingiie e innovador; orientado
al logro del perfil de egreso del CNEB logrando desarrollar capacidades
para resolver problemas de su entorno de manera autonoma, aprendiendo
a convivir en armonia con la naturaleza, valore y practique su identidad
cultural con equidad, conocedores de sus devechos y deberes, con principios
y valores éticos y movrales bien definidos en beneficio propio y el de los
demds, para forjar una sociedad mds justa y solidaria.

OBJETIVOS DE LA IE:

N° Objetivos

1 | Mejorar los niveles de logro de aprendizajes de nifios y nifias con la implementacion de
practicas de gestiéon y practicas pedagdgicas haciendo uso de las herramientas
tecnolégicas para el desarrollo potencial de nuestros estudiantes encaminados al logro del
perfil de egreso segun el CNEB.

2 | Garantizar la permanencia y culminacién oportuna de los y las estudiantes de la IE N°
501397 de Chaullaccocha, mejorando las condiciones de aprendizaje con buenas practicas
de gestion y pedagdgicas.

3 | Mejoramiento del cumplimiento de la calendarizacion planificada en la Institucién Educativa,
asi como en las condiciones de acogida de la IE.

4 |Mejoramiento del acompafiamiento y monitoreo a la practica pedagogica en la Institucion
Educativa, con apoyo de nuestro ente superior, en vista que el director tiene aula a cargo.

5 |Mejoramiento de la gestion de la convivencia escolar en la Institucion Educativa, para un
adecuado y oportuno desarrollo pedagdgico de los estudiantes.
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MAPA ETNOLINGUISTICO Y FAMILIAS

LENGUAS QUE SE HABLADAN EN EL
PERU
LENGUA POBLACION
Castellano 15°405,014
Quechua 3'200,469
Aimara 440,380
Ashéninka 52,232
Awajln 45,137
Shipibo-Conibo 20,168

FAMILIAS Y LENGUAS DEL PERU

Familia Arawa

: Lengua: Culina

Familia Arawak

:Lenguas: Ashaninka, Campa
caquinte, Ifiapari, Machiguenga,
Nomatsigenga, Piro, Cugapacori,
Yanesha, Resigaro, Chamicuro

Familia: Aimara

Lenguas: Jagaru-Cauqui, Aimara

Familia Bora

Lengua: Bora

Familia Cahuapana :

Lenguas: Jebero, Chayahuita

Familia Candoshi

Lengua: Candoshi-Shapra-Murato

Familia Harakmbut

Lengua:Harakmbut

Familia Huitoto

: Lenguas: Huitoto, Ocaina

Familia Jibaro

: Lenguas: Aguaruna, Huambisa,
Achuar

Familia Pano

: Lenguas: Amahuaca, Cashibo,
Shipibo-Conibo, Yaminahua,
Mayoruna, Capanahua,
Cashinahua

Familia Peba-yagua

Lengua: Yagua

Familia Quechua

: Lengua: Quechua

Familia: Romance

Lengua: castellana

Familia Shimaco

: Lengua: Urarina

Familia Takana

: Lengua: Ese-eja

Familia Ticuna

: Lengua: Ticuna

Familia Tucano

: Lenguas: Orején, Secoya

Familia Tupi-Guarani

Lenguas: Cocama-Cocamilla,
Omagua

Familia: Zaparo

: Lengua: Arabela, Iquito, Taushiro.

Poblacién estimada indigena en el Perti 6°791,832
(censo 1993).
N° de lenguas que se habla en el Pert 43 lenguas:
. 40 enlaselva
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PERFIL DE EGRESO DE LOS ESTUDIANTES.

El estudiante se reconoce
como persona valiosa y se _ .
identifica con su cultura en El estudiante propicia la
diferentes contextos. vida en democracia a partir
del reconocimiento de sus
derechos y responsabilidades
y de la comprensidn de los
procesos historicos y
sociales de nuestro pais
y del mundo.

El estudiante comprende
y aprecia la dimension

espiritual y religiosa en
I3 vida de Ias personas y
de I3s sociedades.

El estudiante practica una
vida activa y saludable para
El estudiante desarrolla . Son descripclones muy preciaas da { su bienestar, cuida su cuerpo

procesos autonomos de S uneaincer de Sprandicar qoe COMPETENCIAS . e interactda respetuosamente

H ifi 1 nivel de di llo di 2t icti
aprendizaje en forma :?:::eln::c'u,"g;sarzxin}"e‘:rh:|s¢?v_::: Facultad que tiene el estudiante de en [a practica de distintas
| situaciones y orienta la planificacién y combinar un conjunto de capacidades Vi i
pgrmanente pELENE Svaluscidn. afin de lograr un propésito especifico en a'ct.|v1dades ﬁSI(qS,
mejora continua de su una situacion determinada, actuando de cotidianas o deportivas.
proceso de aprendizaje _‘ manera pertinente y sentido ético.

y de sus resultados.

DEFINICIONES Fl estudiante aprecia

CLAVE QUE manifestaciones
El estudiante aprovecha SUEJSITL-AI;‘EEL artistico-culturales para

responsablemente las comprender el aporte del arte
tecnologias de la EGRESO alaculturay ala sociedad,

informacion y dela A y crea proyectos artisticos

icacit DE APRENDIZAJE ili i

CO":lUm(aCmn (Tlc) para Son descripciones del desarrollo de CAPAC|DADES UtlllZaI:ldO IOS leefSOS
interactuar con I3 competencias en niveles de creciente Son recursos para actuar de manera |€ﬂgU3JES del arte para

. .o . complejidad, especifican los niveles tente, siendo éstos de diferent i .
informacidn, gestionar de competencia que todos deben e ot pocirnie s (b Bt comunicar sus ideas a otros.

desarrollar progresivamente en su

icacio % Actitudes que los estudiantes pueden
su CDmUI’II.Ca(EIDI'I y formacin basica. % emplear eficazmente en una situacion
aprendizaje. determinada

Mis
conocimientos,
habilidades y /
actitudes.

El estudiante
se comunica en su lengua
materna, en castellano como segunda
lengua® y en inglés como lengua
extranjera de manera asertiva y
responsable para interactuar con otras
personas en diversos contextos
y con distintos
propositos.

El estudiante
gestiona proyectos de
emprendimiento econdmico o social de
manera ética, que le permiten
articularse con el mundo del
trabajo y con el desarrollo

30ad econdicoy e El estudiante indaga y
ambiental del El estudiante interpreta

entorno. |a realidad y toma
decisiones a partir de
conocimientos
matematicos que
aporten a su contexto.

comprende el mundo natural
y artificial utilizando
conocimientos cientificos en
didlogo con saberes locales
para mejorar la calidad de vida
y cuidando |3 naturaleza.



EL PERFIL DE EGRESO DE LA EDUCACION BASICAES EL SIGUIENTE:

1e El estudiante se reconoce como persona valiosa y se identifica con su cultura en diferentes contextos.

El estudiante valora, desde su individualidad e interaccién con su entorno sociocultural y ambiental, sus propias caracteristicas generacionales, las distintas identidades
gue lo definen, y las raices histdricas y culturales que le dan sentido de pertenencia. Toma decisiones con autonomia, cuidando de si mismo y de los otros, procurando su
bienestar y el de los demas.

Asume sus derechos y deberes. Reconoce y valora su diferencia y la de los demas. Vive su sexualidad estableciendo vinculos afectivos saludables.

2¢ El estudiante propicia la vida en democracia a partir del reconocimiento de sus derechos y deberes y de la comprension de los procesos histéricos y sociales de
nuestro pais y del mundo.

El estudiante actua en la sociedad promoviendo la democracia como forma de gobierno y como un modo de convivencia social; también, la defensa y el respeto a los
derechos humanos y deberes ciudadanos. Reflexiona criticamente sobre el rol que cumple cada persona en la sociedad y aplica en su vida los conocimientos vinculados al
civismo, referidos al funcionamiento de las instituciones, las leyes y los procedimientos de la vida politica. Analiza procesos histéricos, econdmicos, ambientales y
geograficos que le permiten comprendery explicar el contexto en el que vive y ejercer una ciudadaniainformada. Interactia de manera ética, empatica, asertiva y tolerante.
Colabora con los otros en funcion de objetivos comunes, regulando sus emociones y comportamientos, siendo consciente de las consecuencias de su comportamiento en
los demds y en la naturaleza.

Asume la interculturalidad, la equidad de género y la inclusion como formas de convivencia para un enriquecimiento y aprendizaje mutuo. Se relaciona armdnicamente
con el ambiente, delibera sobre los asuntos publicos, sintiéndose involucrado como ciudadano, y participa de manera informada con libertad y autonomia para la
construccién de una sociedad justa, democratica y equitativa.

3e El estudiante practica una vida activa y saludable para su bienestar, cuida su cuerpo e interacttia respetuosamente en la practica de distintas actividades fisicas,
cotidianas o deportivas.

El estudiante tiene una comprensién y conciencia de si mismo, que le permite interiorizar y mejorar la calidad de sus movimientos en un espacio y tiempo determinados,
asi como expresarse y comunicarse corporalmente. Asume un estilo de vida activo, saludable y placentero a través de la realizacién de practicas que contribuyen al
desarrollo de una actitud critica hacia el cuidado de su salud y a comprender cémo impactan en su bienestar social, emocional, mental y fisico. Demuestra habilidades
socio motrices como la resolucion de conflictos, pensamiento estratégico, igualdad de género, trabajo en equipo y logro de objetivos comunes, entre otros.

4e E| estudiante aprecia manifestaciones artistico-culturales para comprender el aporte del arte a la cultura y a la sociedad, y crea proyectos artisticos utilizando los
diversos lenguajes del arte para comunicar sus ideas a otros.



El estudiante interactia con diversas manifestaciones artistico- culturales, desde las formas mas tradicionales hasta las formas emergentes y contemporaneas, para
descifrar sus significados y comprender la contribucion que hacen a la cultura y a la sociedad. Asimismo, usa los diversos lenguajes de las artes para crear producciones
individuales y colectivas, interpretar y reinterpretar las de otros, lo que le permite comunicar mensajes, ideas y sentimientos pertinentes a su realidad personal y social.

5e¢ El estudiante se comunica en su lengua materna, en castellano como segunda lengua y en inglés como lengua extranjera de manera asertiva y responsable para
interactuar con otras personas en diversos contextos y con distintos propaésitos.

El estudiante usa el lenguaje para comunicarse segln sus propésitos en situaciones distintas, en las que se producen y comprenden diversos tipos de textos. Emplea
recursos y estrategias en su comunicacion oral, escrita, multimodal o en sistemas alternativos y aumentativos como el braille. Utiliza el lenguaje para aprender, apreciar
manifestaciones literarias, desenvolverse en distintos contextos socioculturales y contribuir a la construccion de comunidades interculturales, democraticas e inclusivas.

6 ¢ El estudiante indaga y comprende el mundo natural y artificial utilizando conocimientos cientificos en dialogo con saberes locales para mejorar la calidad de vida y
cuidando la naturaleza.

El estudiante indaga sobre el mundo natural y artificial para comprender y apreciar su estructura y funcionamiento. En consecuencia, asume posturas criticas y éticas para
tomar decisiones informadas en ambitos de la vida y del conocimiento relacionados con los seres vivos, la materia y energia, biodiversidad, Tierra y universo. Segun sus
caracteristicas, utiliza o propone soluciones a problemas derivados de sus propias acciones y necesidades, considerando el cuidado responsable del ambiente y adaptacion
al cambio climdtico.

Usa procedimientos cientificos para probar la validez de sus hipdtesis, saberes locales u observaciones como una manera de relacionarse con el mundo natural y artificial.
7 ¢ El estudiante interpreta la realidad y toma decisiones a partir de conocimientos matematicos que aporten a su contexto.

El estudiante busca, sistematiza y analiza informacidn para entender el mundo que lo rodea, resolver problemas y tomar decisiones relacionadas con el entorno. Usa de
forma flexible estrategias y conocimientos matematicos en diversas situaciones, a partir de los cuales elabora argumentos y comunica sus ideas mediante el lenguaje
matematico, asi como diversas representaciones y recursos.

8 ¢ El estudiante gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social de manera ética, que le permiten articularse con el mundo del trabajo y con el desarrollo
social, econémico y ambiental del entorno.

El estudiante, de acuerdo a sus caracteristicas, realiza proyectos de emprendimiento con ética y sentido de iniciativa, que generan recursos econdmicos o valor social,
cultural y ambiental con beneficios propios y colectivos, tangibles o intangibles, con el fin de mejorar su bienestar material o subjetivo, asi como las condiciones sociales,
culturales o econdmicas de su entorno. Muestra habilidades socioemocionales y técnicas que favorezcan su conexién con el mundo del trabajo a través de un empleo
dependiente, independiente o autogenerado.

Propone ideas, planifica actividades, estrategias y recursos, dando soluciones creativas, éticas, sostenibles y responsables con el ambiente y la comunidad. Selecciona las
mas utiles, viables y pertinentes; las ejecuta con perseverancia y asume riesgos; adapta e innova; trabaja cooperativa y proactivamente. Evalla los procesos y resultados
de su proyecto para incorporar mejoras.



9 e El estudiante aprovecha responsablemente las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC) para interactuar con la informacion, gestionar su
comunicacion y aprendizaje.

El estudiante discrimina y organiza informaciéon de manera interactiva; se expresa a través de la modificacién y creaciéon de materiales digitales; selecciona e instala
aplicaciones segln sus necesidades para satisfacer nuevas demandas y cambios en su contexto. Identifica y elige interfaces segun sus condiciones personales o de su
entorno sociocultural y ambiental.

Participa y se relaciona con responsabilidad en redes sociales y comunidades virtuales, a través de didlogos basados en el respeto y el desarrollo colaborativo de proyectos.
Ademas, lleva a cabo todas estas actividades de manera sistematica y con capacidad de autorregulacién de sus acciones.

10 ¢ El estudiante desarrolla procesos autonomos de aprendizaje en forma permanente para la mejora continua de su proceso de aprendizaje y de sus resultados.

El estudiante toma conciencia de su aprendizaje como un proceso activo. De esta manera participa directamente en él, evaluando por si mismo sus avances, dificultades y
asumiendo el control de su proceso de aprendizaje, de manera disciplinada, responsable y comprometida respecto de la mejora continua de este y sus resultados.
Asimismo, el estudiante organiza y potencia por si mismo, a través de distintas estrategias, los distintos procesos de aprendizaje que emprende en su vida académica.

11 e El estudiante comprende y aprecia la dimensidn espiritual y religiosa en la vida de las personas y de las sociedades.

El estudiante comprende la trascendencia que tiene la dimensién espiritual y religiosa en la vida moral, cultural y social de las personas. Esto le permite reflexionar sobre
el sentido de su vida, el compromiso ético y existencial en la construccidon de un mundo mas justo, solidario y fraterno. Asimismo, muestra respeto y tolerancia por las
diversas cosmovisiones, religiones y creencias de las personas.
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Enfoques del Modelo del Servicio EIB - MSEIB

@ 2= Mantenimiento y desarrollo

Territorial ’)) de las lenguas originarias
Entorno socio-cultural y geografico Promueve que los estudiantes
donde interactuamos personas e  desarrollen sus competencias
instituciones de manera comunicativas  en lengua
articulada. Propone una mirada originaria y el castellano y
multidimensional del desarrollo  desarrollen sus aprendizajes en
humano, social, institucional, las diferentes areas curriculares
ambiental y econdmico. a lo largo de toda la escolaridad.

Un modelo de bilinglismo
[@) Gestion comunitaria aditivo.

Propone la construccion de una vision
comun y el compromiso de los actores 0 Buen vivir
educativos, la comunidad y autoridades ‘r

locales para una gestion participativa y Comprende vivir en comunidad

democratica. en hermandad y especialmente
Pi Intercultural en complementariedad, es decir,

el bienestar de uno, depende
Busca construir relaciones mas del bienestar del otro.

equitativas y justas, la valoracion de
|as identidades y saberes.




FORMULACION DEL PLAN DE ESTUDIOS:
Formas de atencion y escenario lingiiisticos

La implementacidon de los planes de estudio en la Instituciones Educativas EIB, de conformidad a la RVM N2 185-
2019-ED, es de acuerdo a las formas de atencién pedagdgica que son de tres tipos, con 5 escenarios socio
culturales y linguisticos identificados:

e Fortalecimiento cultural y lingiistico.
e Revitalizacién cultural y linglistica.
e EIB en dmbitos Urbanos.

Escenarios socioculturales y linguisticos
FORMAS DE ’ATENCI(')N Escenario 1 Escenario 2
e, Uso predominante de | | Uso de ambas lenguas (LO

la lengua originaria en | |y LC) de forma indistinta

EIB de Fortalecimiento

e s el aula la
Cultural y Lingtiistico: . y en el aula y a
comunidad. comunidad.
L1: Quechua L2: castellano
Escenario 3 Escenario 4
Comprension  de  la| | congcimiento de
EIB de Revitalizacién Ieniua originaria 'y L::ISC: expresiones aisladas o sin
e sy s redominante e P
Cultural y Lingiiistica p el sl conocimiento de la lengua
castellano en el aula. originaria.
t t La LO es hablada por los | | s predominante  del
adultos. castellano.
L1: Castellano || 12: Quechua La LO es hablada con poca
frecuencia por los adultos.
Escenario 5

N Estudiantes con distintos niveles de
Un IS bilingtiismo (LO y LC)




PLAN DE ESTUDIOS PARA FORTALECIMIENTO

La organizacion y distribucion del tiempo semanal en Educacion Primaria de EIB de
Fortalecimiento Cultural y Linguistico (FCL) se detalla a continuacion:

GRADOS DE ESTUDIO

AREAS CURRICULARES

Matematica 5 5 5 6 6 6
Comunicacion en lengua originaria 6 6 6 4 4 4
(Quechua)

Castellano como segunda lengua 4 4 4 6 6 6

(Castellano)

Personal Social 2 2 2 2 2 2
Arte y Cultura 3 3 3 2 2 2
Ciencia y tecnologia 4 4 4 4 4 4
Educacion Fisica 3 3 3 3 3 3
Educacion Religiosa 1 1 1 1 1 1
Tutoria y orientacion educativa. 2 2 2 2 2 2
Horas de libre disponibilidad. 0 0 0 0 0 0

Total de horas 30 30 30 30 30 30



DESARROLLO DE COMPETENCIAS A TRAVES DE LAS AREAS.

AREA
PERSONAL SOCIAL

3. Construye su identidad.

4. Convive y participa democraticamente en la
busqueda del bien comun.

5. Construye interpretaciones historicas.

6. Gestiona responsablemente el espacio y el
ambiente.

7. Gestiona responsablemente los recursos
econdmicos.

Gestiona
responsablemente
los recursos
econdmicos. Construye su
\identidad.
Gestiona
responsablemente Convive

el espacio y el y participa

ambiente. o ’ democraticamente

en la busqueda
del bien comun.

Construye
interpretaciones
histdricas.




AREA
Educacion Fisica

8. Se desenvuelve de manera auténoma a través de su motricidad. ) Se 1
. esenvuelve
9. Asume una vida saludable. de maners o
10. Interactua a través de sus habilidades sociomotrices gl una vida
través de su saludable.
motricidad.

N

Interactua a través
de sus habilidades
sociomotrices.




AREA
Arte y Cultura

e Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales.
e Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Aprecia de manera
critica manifestaciones
artistico-culturales.

Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos.




AREA
Comunicacién Lengua
Materna

11. Se comunica oralmente en su lengua materna.
12. Lee diversos tipos de textos escritos en su
lengua materna.

13. Escribe diversos tipos de textos en su lengua
materna.

Se comunica

oralmente
en su lengua
materna.

N

Escribe diversos tipos
de textos en su lengua
materna.

Lee diversos
tipos de
textos escritos
en su lengua
materna.




AREA
Castellano como
segunda lengua

16. Se comunica oralmente en castellano como

segunda lengua.
17. Lee diversos tipos de textos escritos en

castellano como segunda lengua.
18. Escribe diversos tipos de textos en castellano

como segunda lengua.

Se comunica Lee diversos
oralmente tipos de textos
en castellano escritos en
castellano

como segunda
lengua. como segunda

lengua.

Escribe diversos tipos
de textos en castellano
como segunda lengua.




AREA
Matematica

22. Resuelve problemas de cantidad.

23. Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio.

24. Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion.

25. Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre.

Resuelve
problemas de
cantidad.

Resuelve
problemas de
gestion de datos

e incertidumbre.

Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalencia y
cambio.

Resuelve
problemas
de forma,

movimiento y
localizacion.




AREA
Ciencia y Tecnologia

26. Indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos.

27. Explica el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres vivos, materia vy
energia, biodiversidad, Tierra y universo.

28. Disena y construye soluciones tecnolégicas para
resolver problemas de su entorno.

Disefia y construye
soluciones
tecnologicas
para resolver
problemas de su
entorno.

Indaga mediante
métodos
cientificos

para construir
conocimientos.

N

Explica el mundo fisico
basandose en conocimientos
sobre los seres vivos, materia

y energia,

biodiversidad, Tierra
Yy universo.




AREA
Educacion Religiosa

Construye su identidad como persona humana, amada
por Dios, digna, libre y trascendente, comprendiendo la
doctrina de su propia religiéon, abierto al didlogo con las
que le son cercanas.

Asume la experiencia del encuentro
personal y comunitario con Dios en
su proyecto de vida en coherencia
con su creencia religiosa.

Construye
su identidad como persona
humana, amada por Dios, digna,
libre y trascendente, comprendiendo
la doctrina de su propia religién, abierto al
dialogo con las que le son mas cercanas.

Asume la experiencia del encuentro
personal y comunitario con Dios en su
proyecto de vida en coherencia con su

creencia religiosa.




INICIO DEL APRENDIZAJE

CONSTRUCCION DEL

APRENDIZAJE

APLICACION O
TRANSFERENCIA
DEL APRENDIZAJE

METACOGNICION

Y EVALUACION

Procesos pedagagicos

1. MOTIVACION: Es el proceso permanente mediante el cual el
docente crea las condiciones, despierta y mantiene el interés
del estudiante por su aprendizaje.

2. RECUPERACION DE LOS SABERES PREVIOS: Los
saberes previos son aquellos conocimientos que el estudiante
ya trae consigo, que se activan al comprender o aplicar un
nuevo conocimiento con la finalidad de organizarlo y darle
sentido, algunas veces suelen ser erroneos o parciales, pero es
lo que el estudiante utiliza para interpretar la realidad.

3. CONFLICTO COGNITIVO: Es el desequilibrio de las
estructuras mentales, se produce cuando la persona se enfrenta
con algo que no puede comprender o explicar con sus propios
saberes.

4. PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION: Es el proceso
central del desarrollo del aprendizaje en el que se desarrollan
los procesos cognitivos u operaciones mentales; estas se
ejecutan mediante tres fases: Entrada — Elaboracion — Salida.

5. APLICACION: Es la ejecucién de la capacidad
en situaciones nuevas para el estudiante, donde
pone en practica la teoria y conceptuacion
adquirida.

6. REFLEXION: Es el proceso mediante el cual reconoce el
estudiante sobre lo que aprendid, los pasos que realizé y como
puede mejorar su aprendizaje.

7. EVALUACION: Es el proceso que permite reconocer los
aciertos y errores para mejorar el aprendizaje.



PROCESOS DIDACTICOS POR COMPETENCIAS

Los procesos didacticos de toda el area curricular son como se indican a continuacién:

AREA

PROCESOS DIDACTICOS

MATEMATICA

= Familiarizacidn del problema.

= Busqueday ejecucidn de estrategias

= Socializa sus representaciones es Vivencial, Concreta, Grafica vy
Simbdlica.

= Reflexién y formalizacidn

= Planteamiento de otros problemas.

COMUNICACION

COMPETENCIA: SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
1.- Antes del discurso
" Propdsito
= QOrganizacién de ideas
= Auditorio
= Tema
2.- Durante el discurso
= |nicio
= Desarrollo del tema
= (Cierre
3.- Después del discurso
= Revision y reflexion sobre lo emitido

COMPETENCIA: LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN SU LENGUA
MATERNA
1.- Antes de la lectura

= Saberes previos

= Formulacidén de hipdtesis

= Propdsito de la lectura

= Presentacion del texto
2.- Durante la lectura

= Lectura global

* Intercambio (preguntas de comprensién)

= Relectura

= Construye el significado de vocabulario nuevo
3.- Después de la lectura

= Contrastacidn de hipétesis,

= Responden cuestionarios con preguntas,

» Elaboracion de organizadores graficos,

= Elaboran resumenes.

= Actividades para reflexionar sobre el lenguaje

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA
MATERNA




AREA

PROCESOS DIDACTICOS

1.- Planificacion

Tipo de texto
Propésito
Destinatario
Plan de escritura

2.- Textualizacion

Escritura del texto

3.- Revision

Reescritura

=  Edicion
= Publicacion
PERSONAL =  Problematizacion
SOCIAL = Andlisis de la informacion
= Toma de decisiones.
CIENCIA Y | COMPETENCIA: INDAGA MEDIANTE METODOS CIENTIFICOS PARA
TECNOLOGIA CONSTRUIR CONOCIMIENTOS

Planteamiento de pregunta o problema

Planteamiento de hipdtesis (posibles respuestas)

Elaboracién del plan de accién

Recojo de datos y andlisis de resultados (de fuentes primarias)
Estructuracién del saber construido como respuesta al problema
(fuentes secundarias)

Evaluacién y comunicacién.

COMPETENCIA: EXPLICA EL MUNDO FiSICO BASANDOSE EN CONOCIMIENTOS
SOBRE LOS SERES VIVOS, MATERIA Y ENERGIA, BIODIVERSIDAD, TIERRA Y
UNIVERSO

Planteamiento del problema

Planteamiento de hipdtesis/ postura personal

Elaboracién del plan de accién

Recojo de datos y analisis de resultados (fuentes primarias, secundarias
y tecnoldgicas)

Estructuracién del saber construido como respuesta al problema
Evaluacién y comunicacién.

COMPETENCIA: DISENA Y CONSTRUYE SOLUCIONES TECNOLOGICAS PARA
RESOLVER PROBLEMAS DE SU ENTORNO

Planteamiento del problema

Planteamiento de soluciones

Diseno del prototipo

Construccion y validacidn del prototipo

Estructuracién del saber construido como respuesta al problema
Evaluacién y comunicacién




ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION FORMATIVA.

En enfoque de la evaluacion normada por la RVM N2 025-2018-ED, responde a aun enfoque de
Evaluacién Formativa. La evaluacidn formativa es un proceso en el cual profesores y estudiantes
Comparten metas de aprendizaje y evalluan constantemente sus avances en Relacién a estos
objetivos. Esto se hace con el propdsito de determinar la Mejor forma de continuar el proceso de
ensefianza y aprendizaje segun las Necesidades de cada curso. El enfoque de evaluacién
formativa considera la evaluacion como parte del trabajo cotidiano del aula y la utiliza para
orientar este proceso y tomar decisiones oportunas que den mas y mejores frutos a los

estudiantes.

MODELO DE EVALUACION

* QUE

Definir
EVALUAR

propésitos

ENFOQUE POR
COMPETENCIAS

(

N

« cCOMO
EVALUAR

« PARA QUE

EVALUAR

)

« CON QUE
CRITERIOS

MEJORAR
APRENDIZAJES
COMPETENCIAS (Retroalimentacion
Puesta en juego de permanente)
manera combinada Y
de las capacidades R EIOR AR A
ante un desafio BRACHCA
PEDAGOGICA
Recojo de
evidencias LOS ESTANDARES
Uso de rubricas (ecoran descmpetas)
50 de rUbMIC3S  LAS CAPACIDADES
niveles de logro) INTERESA EL NIVEL
Monitoreo y DE INICIO DEL
retroalimentaciéon ESTUDIANTE
permanente

ENFOQUE DE
EVALUACION
FORMATIVA

El proceso de evaluacion formativa buscar responder a las
siguientes preguntas:

Ciclo de Evaluacion Formativa:
procesos clave para evaluar dia a dia

¢Hacia donde
vamos?

¢Doénde
estamos?

Inicio

Retroalimentar a
los estudiantes

éComo
seguimos
avanzando?




CARTEL DE COMPETENCIAS Y CAPACIDADES DE LA EDUCACION BASICA REGULAR

AREA: PERSONAL SOCIAL

Promueve la formacién de ciudadanos que se identifiquen con su pais al ser
conscientes de que forman parte de una colectividad que, siendo diversa, comparte
una misma historia. Ciudadanos que participen en la construcciéon de un futuro
comun, con una convivencia democratica y armoénica, que garantice el bienestar de
todos y todas. El area de Personal Social se ocupa de promover y facilitar que los
estudiantes desarrollen y vinculen las siguientes competencias:

Convive .
. Gestiona
y participa
Construye su responsablemente

identidad.

democraticamente

»

el espacioy el

en la busqueda )
ambiente.

del bien comdn.

ENFOQUES QUE SUSTENTAN EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS EN EL AREA DE

PERSONAL SOCIAL

e El enfoque de desarrollo personal enfatiza el proceso de desarrollo que lleva a
los seres humanos a construirse como personas, lo que implica no solamente

conocerse a si mismas y a los demas, de modos cada vez mas integrados y
complejos, sino también vincularse con el mundo natural y social de manera méas
integradora. Este enfoque pone énfasis en los procesos de reflexion y en la
construccion de un punto de vista critico y ético para relacionarse con el mundo.

* La ciudadania activa asume que las personas son ciudadanos con derechos y
responsabilidades que participan del mundo social y propician la vida en
democracia, la disposicién al enriquecimiento mutuo y al aprendizaje de otras
culturas, asi como una relacién arménica con el ambiente. Enfatiza en los
procesos de reflexion critica acerca de la vida en sociedad y el rol de cada
persona en ella; y promueve la deliberacién sobre aquellos asuntos que nos
involucran como ciudadanos y la accién sobre el mundo, de modo que este sea
cada vez un mejor lugar de convivencia y respeto de derechos. También supone
la comprensién de procesos histéricos, econémicos, ambientales y geograficos
que son necesarios para ejercer una ciudadania informada.

Ambos enfoques son complementarios .

COMPETENCIA “CONSTRUYE SU IDENTIDAD”: Trata que cada estudiante pueda —a su propio ritmo y criterio— ser consciente de las caracteristicas que lo hacen Unico y de aquellas que lo hacen semejante a otros

Q) Se valora a si mismo: reconoce sus caracteristicas, cualidades, limitaciones vy
potencialidades que lo hacen ser quien es, que le permiten aceptarse, sentirse bien consigo
mismo y ser capaz de asumir retos y alcanzar sus metas. Ademas, se reconoce como
integrante de una colectividad sociocultural especifica y tiene sentido de pertenencia a su
familia, institucion educativa, comunidad, pais y mundo.

significa que el estudiante reconoce y toma conciencia de sus
emociones, a fin de poder expresarlas de manera adecuada segun el contexto, le permite
regular su comportamiento, en favor de su bienestar y el de los demas.

b)

c)

d)

_: el estudiante analice situaciones cotidianas para

identificar los valores que estan presentes en ellas y asumir una posicién sustentada en
argumentos razonados y en principios éticos. Toma conciencia de las propias decisiones y
acciones.

Vive su sexualidad de manera integral y responsable de acuerdo a su etapa de desarrollo y
madurez: es tomar conciencia de si mismo como hombre o mujer, a partir del desarrollo de su
imagen corporal, de su identidad sexual y de género, establece relaciones de igualdad entre
mujeres y hombres, asi como relaciones afectivas armoniosas y libres de violencia, identifica y
poner en practica conductas de autocuidado frente a situaciones que ponen en riesgo su
bienestar o que vulneran sus derechos sexuales y reproductivos.

ESTANDAR Il CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDAR V CICLO

Construye su identidad al tomar conciencia de los aspectos que lo
hacen Unico, cuando se reconoce a si mismo a partir de sus
caracteristicas fisicas, habilidades y gustos. Se da cuenta que es capaz
de realizar tareas y aceptar retos. Disfruta de ser parte de su familia,
escuela y comunidad

. Se reconoce

con igualdad,

Construye su identidad al tomar conciencia de los aspectos que
lo hacen Unico, cuando se reconoce a si mismo a partir de sus
caracteristicas fisicas, cualidades, habilidades, intereses y logros
y valora su pertenencia familiar y escolar.

. Se relaciona con las personas
reconociendo que todos tienen diversas

Construye su identidad al tomar conciencia de los aspectos que lo hacen Unico,
cuando se reconoce a si mismo a partir de sus caracteristicas personales, sus
capacidades y limitaciones reconociendo el papel de las familias en la
formacion de dichas caracteristicas. Aprecia su pertenencia cultural a un pais
diverso.




como mujer o varon y explica que ambos pueden realizar las mismas
actividades. Muestra afecto a las personas que estima e identifica a
las personas que le hacen sentir protegido y seguro y recurre a ellas

capacidades. Desarrolla comportamientos que fortalecen las
relaciones de amistad. Identifica situaciones que afectan su
privacidad o la de otros y busca ayuda cuando alguien no la

- Establece relaciones de igualdad entre hombres y mujeres, y explica su
importancia. Crea vinculos afectivos positivos y se sobrepone cuando estos
cambian. Identifica conductas para protegerse de situaciones que ponen en

cuando las necesita. respeta. riesgo su integridad en relacion a su sexualidad.
PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO
> Expresa de diversas maneras > Expresa  sus  caracteristicas | > Describe aquellas P>Describe sus caracteristicas [>Explica sus caracteristicas p Explica las caracteristicas personales
algunas de sus caracteristicas | fisicas, habilidades y gustos, y caracteristicas  personales, | fisicas, cualidades e intereses, | personales (cualidades, gustos, | (cualidades, gustos, fortalezas y
fisicas, cualidades, gustos y | explica las razones de aquello cualidades, habilidades y | y las fortalezas que le | fortalezas y limitaciones), las | limitaciones) que tiene por ser parte de
preferencias, y las diferencia que le agrada de si mismo. logros que hacen que se | permiten lograr sus metas; | cuales le permiten definir y | unafamilia, asi como la contribucién de
de las de los demas. Ejemplo: El | Ejemplo: El estudiante podria sienta orgulloso de si mismo; | manifiesta que estas lo hacen | fortalecer su identidad con | esta a su formacidén personal y a su

estudiante, al realizar
actividades individuales 'y
colectivas, podria decir: “Yo soy
bueno dibujando y mi amiga es
buena bailando”. O expresar
que es capaz de realizar tareas:
“Yo barro”.

Comparte con sus compafieros
las costumbres y actividades de
su familia e institucidon
educativa explicando  su
participacion en ellas.

P> Participa en juegos y otras
actividades de la vida cotidiana

sin hacer distinciones de

género.

4

» Explica

decir: “Me gustan mis manos
porque con ellas puedo dibujar

lindo”. Realiza  actividades
individuales y colectivas
mostrando autonomia y

asumiendo retos.

Expresa agrado al representar las
manifestaciones culturales de su
familia, institucion educativa y
comunidad.

las  diferencias y
similitudes entre las nifias y los

nifos, sefalando que todos
pueden realizar las mismas
actividades  tanto en la

institucién educativa como en la
casa, y se relaciona de forma
respetuosa con sus comparieros.

se reconoce como una
persona valiosa con
caracteristicas Unicas.

» Comparte las

manifestaciones culturales,
tradiciones y costumbres
propias de su familia que
hacen que se sienta
orgulloso de su origen.

» Explica que los nifios y las

nifias pueden asumir las
mismas responsabilidades y
tareas, y que pueden
establecer lazos de amistad
basados en el respeto.

»>Reconoce a qué personas
puede recurrir en
situaciones de riesgo o en
situaciones donde se vulnera
su privacidad.

una persona Unica y valiosa
que forma parte de una
comunidad familiar y escolar.
Participa con seguridad vy
confianza en las tradiciones,
costumbres y  practicas
culturales que caracterizan a
su familia e institucion

educativa, y muestra aprecio
por ellas.

Se relaciona con nifas y nifos

con igualdad y respeto,
reconoce que puede
desarrollar diversas

habilidades a partir de las
experiencias vividas y realiza
actividades que le permiten
fortalecer sus relaciones de
amistad.
> ldentifica situaciones que
afectan su privacidad o que lo
ponen en riesgo, y explica la

relacién a su familia.
> Describe las practicas culturales
de su familia, institucion
educativa y comunidad sefialando
semejanzas y diferencias.

>>Se relaciona con sus compaferos
con igualdad, respeto y cuidado

del otro; rechaza cualquier
manifestacion de violencia de
género (mensajes sexistas,

lenguaje y trato ofensivo para la
mujer, entre otros) en el aula, en
la institucién educativa y en su
familia.

>Describe situaciones que ponen
en riesgo su integridad, asi como
las conductas para evitarlas o
protegerse.

proyecto de vida.
FEprica diversas practicas culturales de
su familia, institucion educativa vy

comunidad, y reconoce que aportan ala
diversidad cultural del pais.

FEvaIl]a sus acciones en situaciones de
conflicto moral y se plantea
comportamientos tomando en cuenta
las normas sociales y los principios
éticos. Ejemplo: El estudiante podria
decir: “No hagas a otro lo que no quieres
que te hagan a ti” (para explicar por qué
no es bueno poner apodos a sus
comparieros).

b Participa en diversas actividades con sus
companieros en situaciones de igualdad,
cuidando y respetando su espacio
personal, su cuerpo y el de los demas.
Ejemplo: El estudiante exige un trato
respetuoso  por parte de sus
compaieros.

> Propone conductas para protegerse en

situaciones que ponen en riesgo su




> Identifica a las personas que le
muestran afecto y lo hacen
sentir protegido y seguro;
recurre a ellas cuando las
necesita.

importancia de buscar ayuda
recurriendo a personas que le
dan seguridad.

integridad con relacion a su sexualidad.
Ejemplo: El estudiante se comunica solo
con personas conocidas en las redes
sociales, no acepta invitaciones de
desconocidos.

COMPETENCIA “CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN”: El estudiante actua en la sociedad relaciondndose con los demés de manera justa y equitativa.
Muestra disposicién por conocer, comprender y enriquecerse con los aportes de las diversas culturas, respetando las diferencias, toma posicidn frente a aquellos asuntos que lo involucran como
ciudadano y contribuye en la construccién del bienestar general.

a) Interactua con todas las personas: reconoce a todos como personas valiosas y con _: el estudiante actle con empatia y asertividad frente a

derechos, muestra preocupacion por el otro, respeta las diferencias y se enriquece de
ellas. Actua frente a las formas de discriminacion (por género, fenotipo, origen étnico,
lengua, discapacidad, orientacion sexual, edad, nivel socioeconémico, entre otras.

: la construccion de normas, las respeta y

b)

que involucran a todos.

ellos y ponga en practica pautas y estrategias para resolverlos de manera pacifica y creativa,
contribuyendo a construir comunidades democraticas.
d) Delibera sobre asuntos publicos: es que participe en un proceso de reflexion y didlogo sobre asuntos

evalua en relacidn a los principios que las sustentan, asi como cumple los acuerdos y e) Participa en acciones que promueven el bienestar comun: proponga y gestione iniciativas vinculadas

las leyes, reconociendo la importancia de estas para la convivencia; maneja informacién
y conceptos relacionados con la convivencia (como la equidad, el respeto y la libertad)

y hace suyos los principios democraticos (la autofundacion, la secularidad, la
incertidumbre, la ética, la complejidad y lo publico).

con el interés comun y con la promocidn y defensa de los derechos humanos. Para ello, se apropia y
utiliza canales y mecanismos de participacion democratica.

ESTANDAR Il CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDAR V CICLO

Convive y participa democrdticamente cuando se
relaciona con los demas respetando las diferencias y
cumpliendo con sus deberes. Conoce las costumbres y
caracteristicas de las personas de su localidad o region.

Realiza

acciones especificas para el beneficio de todos a partir de
la deliberacién sobre asuntos de interés comun tomando

como fuente sus experiencias previas.

Convive y participa democraticamente cuando se relaciona con los
demas respetando las diferencias, expresando su desacuerdo
frente a situaciones que vulneran la convivencia y cumpliendo con
sus deberes. Conoce las manifestaciones culturales de su

localidad, regién o pais.

Propone y realiza acciones
colectivas orientadas al bienestar comun a partir de la
deliberacion sobre asuntos de interés publico, en la que se da
cuenta que existen opiniones distintas a la suya.

Convive y participa democraticamente cuando se relaciona con los
demas, respetando las diferencias, los derechos de cada uno,
cumpliendo y evaluando sus deberes. Se interesa por relacionarse
con personas de culturas distintas y conocer sus costumbres.

. Propone, planifica y realiza
acciones colectivas orientadas al bien comun, la solidaridad, la
proteccion de las personas vulnerables y la defensa de sus derechos.
Delibera sobre asuntos de interés publico con argumentos basados
en fuentes y toma en cuenta la opinidn de los demas.

PRIMER GRADO i SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO i SEXTO GRADO
IEstabIece relaciones con PComparte actividades con IMuestra un trato [*Muestra un trato respetuoso e [»Muestra un trato respetuoso PEstablece relaciones con sus
sus compafieros | sus compaiieros | respetuoso e inclusivo con | inclusivo con sus compafieros de | e inclusivo con sus | compaferos sin discriminarlos.
respetando sus | respetando sus diferencias | sus compafieros de aula y | aula y expresa su desacuerdo en | compafieros de aula vy
caracteristicas fisicas o | y tratandolos con | expresa su desacuerdo en | situaciones reales e hipotéticas | propone acciones para
culturales. amabilidad y respeto. | situaciones de maltrato en | de maltrato y discriminacién por | mejorar la convivencia a partir
su institucion educativa. | razones de etnia, edad, géneroo | de la  reflexion  sobre
discapacidad (nifos, ancianos y | conductas propias o de otros.
> Describe algunas | personas con discapacidad).
manifestaciones culturales

localidad o de su

de su




>Describe las caracteristicas
culturales que distinguen
al pueblo de origen de sus
familiares (bailes,
comidas, vestimenta, etc.)
y las comparte.

»>Delibera sobre asuntos de
interés comun enfatizando
en los que se generan

durante la convivencia
diaria en el aula, para
proponer y participar en
actividades colectivas
orientadas al bienestar de
todos, a partir de |la
identificacion de
necesidades.

> Describe las caracteristicas
culturales que distinguen a

su localidad o region
(bailes, comidas,
vestimenta, etc.) y las

comparte.

> Delibera sobre asuntos de
interés comun enfatizando
en los que se generan
durante la convivencia
diaria en el aula, para
proponer y participar en
actividades colectivas
orientadas al
reconocimiento y respeto
de sus derechos como
nifios y nifias, a partir de
situaciones cotidianas.

pueblo de origen. Se refiere
a si mismo como integrante
de una localidad especifica o
de un pueblo originario.

»>Delibera sobre asuntos de
interés publico para
proponer vy participar en
actividades colectivas
orientadas al bien comun
(seguridad vial, entre otras),
a partir de situaciones
cotidianas, y reconoce que
existen opiniones distintas a
la suya.

>Explica algunas manifestaciones
culturales de su localidad, region
o0 pais. Se refiere a si mismo como
integrante de wuna localidad
especifica o de un pueblo
originario.

> Delibera sobre asuntos de interés
publico (problemas de seguridad

vial, delincuencia juvenil,
incumplimiento de sus derechos,
etc.) para proponer y participar
en actividades colectivas
orientadas al bien comun, vy
reconoce que existen opiniones
distintas a la suya.

> Muestra interés por participar
en actividades que le
permitan relacionarse con sus
comparieros y personas de
distintas culturas para

conocer sus costumbres.

>Propone, a partir de un
diagnéstico y de la
deliberacién sobre asuntos
publicos, acciones orientadas
al bien comun, la solidaridad,
la proteccion de personas
vulnerables y la defensa de
sus derechos. Sustenta su
posicion basandose en
fuentes.

>Se comunica por diversos medios

con personas de una cultura
distinta a la suya
(afrodescendiente, tusan, nisei,
entre otras), para aprender de
ella.

de
diagndstico y de la deliberacion
sobre asuntos publicos, acciones

>Propone, a partir un

orientadas al bien comun, la
solidaridad, la proteccion de
personas vulnerables y la defensa
de sus derechos, tomando en
cuenta la opinidn de los demas.
Sustenta su posicién basandose
en fuentes.




COMPETENCIA “CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS”: Sustenta una posicidn critica sobre hechos y procesos histéricos que ayuden a comprender el presente y sus desafios, articulando
el uso de distintas fuentes; la comprensidn de los cambios temporales y la explicaciéon de las multiples causas y consecuencias de estos. Supone reconocerse como sujeto histérico, es decir, como
protagonista de los procesos histéricos y, como tal, producto de un pasado, pero que, a la vez, esta construyendo su futuro.

a) Interpreta criticamente fuentes diversas: reconoce la diversidad de fuentes y su diferente
utilidad para abordar un hecho o proceso histérico, para ubicarlas en su contexto y comprender,
de manera critica, ya que estas reflejan una perspectiva particular y tienen diferentes grados de
fiabilidad, es también recurrir a multiples fuentes.

b)

Comprende el tiempo historico: usar las nociones relativas al tiempo de manera
pertinente, reconociendo que los sistemas de medicidn temporal son convenciones que
dependen de distintas tradiciones culturales y que el tiempo histérico tiene diferentes

duraciones. Implica ordenar los hechos y procesos histdricos cronolégicamente y
explicar los cambios, permanencias y simultaneidades que se dan en ellos.

c)Elabora explicaciones sobre procesos historicos: es jerarquizar las causas de los procesos historicos relacionando motivaciones de sus protagonistas con su cosmovision y la época en la que
vivieron, es establecer las multiples consecuencias de los procesos del pasado y sus implicancias en el presente, asi como reconocer que este va construyendo nuestro futuro.

ESTANDAR lli CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDARV CICLO

Construye interpretaciones histdricas en
describe los cambios ocurridos en su familia y
comunidad a partir de comparar el presente y el
pasado, y de reconocer algunas causas y consecuencias
de estos cambios. Obtiene informacién sobre el pasado
de diversos tipos de fuentes, asi como expresiones
temporales propias de la vida cotidiana. Secuencia
hechos o acciones cotidianas ocurridos en periodos de
tiempo cortos e identifica acciones simultaneas.

las que

Construye interpretaciones historicas en las que narra hechos y procesos relacionados
a la historia de su region, en los que incorpora mas de una dimension y reconoce
diversas causas y consecuencias. Utiliza informacién de diversas fuentes a partir de
identificar las mas pertinentes para responder sus preguntas. Organiza secuencias
para comprender cambios ocurridos a través del tiempo, aplicando términos

relacionados al tiempo.

Construye interpretaciones histdéricas en las que explica, de manera general,
procesos histdricos peruanos, empleando algunas categorias temporales. Identifica
las causas inmediatas y lejanas que desencadenaron dichos procesos, asi como las
consecuencias cuyos efectos se ven de inmediato o a largo plazo. Ordena
cronolégicamente procesos histdricos peruanos y describe algunos cambios,
permanencias y simultaneidades producidos en ellos. Utiliza informacion de
diversas fuentes a partir de identificar su origen y distinguiendo algunas diferencias
entre las versiones que dan sobre los procesos histéricos.

hechos cotidianos del
pasado, a partir del
testimonio oral de
dos o mas personas, y
de objetos en desuso,
fotografias, etc.

> Ordena hechos o
acciones de su vida
cotidiana usando
expresiones que
hagan referencia al
paso del tiempo:
ayer, hoy, mafana;
antes, ahora; al inicio,
al  final;  mucho
tiempo, poco tiempo.
+ Describe
acontecimientos de
su historia personal y
familiar, en los que
compara el presente
y el pasado; identifica

expresiones temporales
propias de la vida cotidiana, y
reconoce que estos le brindan
mayor informacion sobre su
historia familiar y la de su
comunidad.

F Secuencia acciones o hechos
cotidianos de su vida
personal, familiar y de Ila
comunidad, y reconoce
aquellos que suceden de
manera simultanea.

r Describe acontecimientos de
su historia y de la comunidad
a partir de objetos, imagenes
y testimonios de personas, en
los que compara el presente y
el pasado; identifica algunas

causas y posibles
consecuencias de los
cambios.

v

aldeas en el Peru, en textos cortos, asi

como en edificios antiguos o
conjuntos arqueoldgicos de la
localidad.

Explica la importancia de fuentes
histéricas, como textos, edificios

antiguos o conjuntos arqueoldgicos
de la localidad; identifica al autor o
colectivo humano que las produjo.
Secuencia imagenes, objetos o hechos
utilizando categorias temporales
(antes, ahora vy después; afios,
décadas y siglos); describe algunas
caracteristicas que muestran los
cambios en diversos aspectos de la
vida cotidiana y de la historia del
poblamiento americano hasta el
proceso de sedentarizacion.

Narra procesos histdricos, como el
poblamiento americano y el de la
sedentarizacion; reconoce mas de una
causa y algunas consecuencias.

v

v

vV

principales sociedades prehispdnicas y la
Conquista.

Obtiene  informacién  sobre  hechos
concretos en fuentes de divulgacion y
difusién histérica (enciclopedias, paginas
webs, libros de texto, videos, etc.), y la utiliza
para responder preguntas con relacion a las
principales sociedades andinas, preincas e
incas, y la Conquista.

Secuencia imagenes, objetos o hechos, y
describe algunas caracteristicas que
muestran los cambios en diversos aspectos
de la vida cotidiana y de las grandes etapas
convencionales de la historia del Peru
utilizando categorias temporales (afios,
décadas y siglos).

Explica hechos o procesos histéricos claves
de su region, de las principales sociedades
andinas, preincas e incas, y la Conquista;
reconoce las causas que los originaron y sus
consecuencias teniendo en cuenta mas de

Perl, a partir de cuadros estadisticos,

graficos sencillos o investigaciones
historicas.

> Identifica en qué se diferencian las
narraciones sobre un mismo

acontecimiento del pasado relacionado
con el Virreinato y el proceso de
Independencia del Peru.

Secuencia cronoldgicamente las grandes
etapas convencionales de la historia
nacional y distingue qué las caracteriza.

> Identifica cambios y permanencias con
relacién a la economia, la politica y la
sociedad entre el Virreinato y la
actualidad.

Identifica algunas causas que tienen
origen en acciones individuales y otras que
se originan en acciones colectivas, con
relacion al Virreinato y al proceso de
Independencia del Peru.

> Explica el proceso de Independencia del

v

v

Perd y Sudamérica; reconoce la

\4

v

\4
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> Obtiene informacidon p Obtiene informacion de p Obtiene informacién acerca del p Identifica  fuentes  pertinentes que p Obtiene informacién sobre un hecho o p Selecciona fuentes que le
sobre si mismo o | imdgenes y objetos antiguos, | proceso del poblamiento americanoy | contengan la informacién que necesita para | proceso histérico, desde el Virreinato | proporcionan informacién sobre
sobre diversos | testimonios de personas y | de las primeras bandas a las primeras | responder preguntas relacionadas con las | hasta el proceso de la Independencia del | hechosy procesos histéricos peruanos

del siglo XIX y XX, y los ubica en el
momento en que se produjeron.
Identifica las diferencias entre las
versiones que las fuentes presentan
sobre hechos o procesos historicos
peruanos del siglo XIX y XX.

Secuencia distintos hechos de la
historia local, regional y nacional del
Peru de los siglos XIX y XX; identifica
cambios, permanencias y
simultaneidades.

Explica hechos o procesos histdricos
peruanos del siglo XIX y XX utilizando
categorias temporales relacionadas
con el tiempo historico, e identifica
algunas causas y consecuencias
inmediatas y de largo plazo.

Explica hechos y procesos histdricos
peruanos del siglo XIX y XX; reconoce
la participacion de hombres y mujeres
en ellos.




alguna causa de los
cambios.

una dimensiéon (politica,
ambiental, social, cultural, entre otras).

econodmica,

dichos acontecimientos.

participaciéon de hombres y mujeres en

local, nacional o global.

COMPETENCIA “GESTIONA RESPONSABLEMENTE EL ESPACIO Y EL AMBIENTE”: Toma decisiones que contribuyen a la satisfaccidn de las necesidades desde una posicion critica'y
una perspectiva de desarrollo sostenible (sin poner en riesgo a las generaciones futuras) y participa en acciones de mitigacion y adaptacién al cambio climatico y de disminucién
de la vulnerabilidad de la sociedad frente a distintos desastres. Comprender que el espacio es una construccién social dinamica (un espacio de interaccién entre elementos
naturales y sociales que se va transformando a lo largo del tiempo y donde el ser humano cumple un rol fundamental)
a) Comprende las relaciones entre los elementos naturales y sociales: explicar
las dindmicas y transformaciones del espacio geografico y el ambiente, a
partir del reconocimiento de los elementos naturales y sociales que los
componen, asi como de las interacciones que se dan entre ambos a escala

b) Maneja fuentes de informacion para comprender el espacio geografico y el ambiente: |

usar distintas fuentes: socioculturales, georreferenciadas, cartograficas, fotograficas e
imagenes diversas, cuadros y graficos estadisticos, entre otros, para analizar el espacio
geografico y el ambiente, orientarse, desplazarse y radicar en él.

c) Genera acciones para conservar el ambiente local y global: proponer y poner en practica acciones orientadas al cuidado del ambiente, a contribuir a la mitigacién y adaptacién
al cambio climatico, y a la gestidon de riesgo de desastre. Esto supone analizar el impacto de las problematicas ambientales y territoriales en la vida de las personas.

ESTANDAR Il CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDAR V CICLO

Gestiona responsablemente el espacio y ambiente al
desarrollar actividades sencillas frente a los problemas
y peligros que lo afectan. Explica de manera sencilla las
relaciones directas que se dan entre los elementos
naturales y sociales de su espacio cotidiano.

Gestiona responsablemente el espacio y ambiente al realizar
actividades especificas para su cuidado a partir de reconocer
las causas y consecuencias de los problemas ambientales.
Reconoce cémo sus acciones cotidianas impactan en el
ambiente, en el calentamiento global y en su bienestar, e
identifica los lugares vulnerables y seguros de su escuela,
frente a riesgos de desastres. Describe las caracteristicas de

los espacios geograficos y el ambiente de su localidad o region.

Gestiona

escuela.

responsablemente el
frecuentemente actividades para su cuidado y al disminuir los factores de
vulnerabilidad frente al cambio climatico y a los riesgos de desastres en su

espacio y ambiente al realizar

. Explica las problematicas ambientales y
territoriales a partir de sus causas, consecuencias y sus manifestaciones a
diversas escalas.

geograficos del Peru (Costa,
Sierra, Selva y mar).

b Describe

ambientales

los problemas

que los componen.

su

las  caracteristicas de la
poblaciéon que lo habita y las
actividades
esta realiza.

econémicas que
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> Describe los } Brinda ejemplos de p Distingue los elementos p Describe los espacios p Describe las relaciones que se p Compara los elementos naturales vy
elementos naturales | relaciones simples entre | naturales y sociales de su | geograficos urbanosy rurales de | establecen entre los elementos | sociales de los espacios geograficos de
y sociales del espacio | elementos naturales y | localidad y region; asocia | su localidad y regién, y de un | naturales y sociales de un | su localidad y regidn, y de un area
donde realiza sus | sociales del espacio donde | recursos naturales con | area natural protegida; | determinado espacio geografico | natural protegida, y explica cémo los
actividades realiza sus actividades | actividades econdmicas. reconoce la relacion entre los | de su localidad o region, o de un | distintos actores sociales intervienen
cotidianas. cotidianas y de otros espacios elementos naturales y sociales | area natural protegida, asicomo | en su transformaciéon de acuerdo a su

funcion.

+ Explica los servicios ambientales que
brindan las principales areas naturales
protegidas de su localidad o region, y




t ldentifica 'y  describe las
principales areas naturales
protegidas de su localidad o
region, e investiga sobre los

beneficios y servicios
ambientales que estas otorgan a
los seres humanos, y sobre el
impacto que estos tienen para
su sostenibilidad.




dichas interrelaciones.

financiero: supone identificar los roles de los diversos agentes que intervienen en
el sistema, analizar las interacciones entre ellos y comprender el rol del Estado en

y deberes como consumidor informado.

COMPETENCIA “GESTIONA RESPONSABLEMENTE LOS RECURSOS ECONOMICOS”: Es capaz de administrar los recursos: personales, familiares, a partir de una postura critica sobre
el manejo de estos, de manera informada y responsable, lo que supone reconocerse como agente econémico, comprender la funcién de los recursos econédmicos en la satisfaccion
de las necesidades y el funcionamiento del sistema econémico y financiero.

a) Comprende las relaciones entre los elementos del sistema econdmico y b) _ supone planificar el uso de sus recursos

econdmicos de manera sostenible, en funcidn a sus necesidades y posibilidades. También
implica entender los sistemas de produccién y de consumo, asi como ejercer sus derechos

ESTANDAR Il CICLO

Reconoce que las personas y las instituciones de
su comunidad desarrollan actividades
econdmicas para satisfacer sus necesidades vy
que contribuyen a su bienestar.

ESTANDAR IV CICLO

Reconoce que los miembros de su comunidad se

vinculan al

desempefiar

distintas actividades

econdmicas y que estas actividades inciden en su
bienestar y en el de las otras personas.

ESTANDAR V CICLO

Explica los roles que
cumplen las empresas y el Estado respecto a la satisfaccion de las necesidades econémicas
y financieras de las personas.

sus necesidades vy
a las de |Ia

personas y las instituciones
de su comunidad, para
satisfacer sus necesidades
y  obtener  bienestar;
identifica acciones que le
permiten el ahorro.

comunidad.

P

ciertos bienes y servicios

con la finalidad de
satisfacer las
necesidades de
consumo.

ellas para satisfacer sus
necesidades y generar
bienestar en las demas.

servicios mediante el uso del dinero
para la adquisicidn de estos.
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b Explica las p Explica que los recursos pExplica que el trabajo p Describe los roles p Explica el proceso econdémico, el pExplica como el Estado promueve y garantiza los
ocupaciones que | que se consumen en su | que realizan sus | econémicos que | funcionamiento del mercado y cémo | intercambios econdémicos en diferentes sectores
desarrollan las | hogar e institucion | familiares y demads | cumplen las personas de | las personas, las empresas y el Estado | y cdmo las empresas producen bienes y servicios
personas de su | educativa son producto de | personas permite la | su comunidad e | (los agentes econdémicos) cumplen | para contribuir al desarrollo sostenible de la
espacio cotidiano | las actividades econdmicas | obtenciéon de dinero | identifica las relaciones | distintos roles econdémicos, se | sociedad.
y cémo atienden a | que desarrollan las | para la adquisicion de | que se establecen entre | organizan y producen bienes vy




AREA: EDUCACION FISICA

El drea de Educacion Fisica, pretende que los estudiantes desarrollen una conciencia critica hacia el cuidado de su
salud y la de los demas, de manera que sean auténomos y capaces de asumir sus propias decisiones para la mejora
de la calidad de vida. El drea de Educacion Fisica se ocupa de promover y facilitar que los estudiantes desarrollen
y vinculen las siguientes competencias:

Se desenvuelve de
manera autébnoma a
través de su
motricidad

ENFOQUE QUE SUSTENTA EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS EN EL AREA DE EDUCACION FiSICA

El drea se sustenta en el enfoque de la corporeidad, que entiende al cuerpo en construccidn de su ser mas alla de
su realidad bioldgica, lo que implica hacer, pensar, sentir, saber, comunicar y querer. Es decir, la valoracién de la
condicién de los estudiantes para moverse de forma intencionada, guiados por sus necesidades e intereses
particulares y tomando en cuenta sus posibilidades de accidn, en la interaccion permanente con su entorno. Es un
proceso dinamico que se desarrolla a lo largo de la vida, a partir del hacer auténomo de los estudiantes, y se
manifiesta en la modificacidén y/o reafirmacion progresiva de su imagen corporal, la cual se integra con otros

elementos de su personalidad en la construccion de su identidad personal y social; asi como en la adquisicién de
aprendizajes relacionados con la generacion de habitos de vida saludables y de consumo responsable, tanto en la
practica de actividad fisica, como en el desarrollo de una conciencia sociocritica hacia el cuidado de la salud y del
ambiente, que empieza desde la valoracion de la calidad de vida (implica un conjunto de conocimientos
relacionados con el cuidado de la salud, el bienestar personal, social y ambiental). Otro eje central es la relacién
que establecen los estudiantes cuando interacttan con los otros a través de la practica de actividad fisica y a partir
de los roles asumidos y adjudicados en diferentes contextos, pues asi ejercitan su prdactica social, establecen
normas de convivencia, incorporan reglas, pautas de conducta, acuerdos, consensos, y asumen actitudes frente a
los desafios que se les presentan, ya sean sociales, ambientales, emocionales, personales, interpersonales y/o

corporales.

Ademas, el rea utiliza conocimientos acordes y relacionados con ciencias aplicadas a la educacién, que desarrollan
no solo las capacidades fisicas en los estudiantes, sino también la identidad, la autoestima, el pensamiento critico
y creativo, la toma de decisiones y la resolucién de problemas en contextos de la actividad fisica y de la vida
cotidiana. Es decir, se busca contribuir en el proceso de formacidn y desarrollo humano de los estudiantes, para su

bienestar y el de su entorno.

a) Comprende su cuerpo: es decir, interioriza su cuerpo en estado estatico o en movimiento en relacién al b)
espacio, el tiempo, los objetos y demas personas de su entorno.

COMPETENCIA “SE DESENVUELVE DE MANERA AUTONOMA A TRAVES DE SU MOTRICIDAD” El estudiante comprenda y tome conciencia de si mismo en interaccién con el espacio y las personas de su entorno, lo que
contribuye a construir su identidad y autoestima. Interioriza y organiza sus movimientos eficazmente segun sus posibilidades, en la practica de actividades fisicas como el juego, el deporte y aquellas que se desarrollan en la
vida cotidiana. Asimismo, es capaz de expresar y comunicar a través de su cuerpo: ideas, emociones y sentimientos con gestos, posturas, tono muscular, entre otros.

usa el lenguaje corporal para comunicar emociones, sentimientos y

pensamientos. Implica utilizar el tono, los gestos, mimicas, posturas y movimientos para expresarse,
desarrollando la creatividad al usar todos los recursos que ofrece el cuerpo y el movimiento.

ESTANDAR INICIAL ESTANDAR Il CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDARV CICLO

que

con
sus

Se desenvuelve de manera auténoma a
través de su motricidad cuando explora y
descubre su
posibilidades de movimiento por propia
iniciativa
Realiza acciones motrices basicas en las

desplazarse con seguridad y utiliza objetos

personas, el espacio y el tiempo.

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su
motricidad cuando comprende cdmo usar su cuerpo en las
diferentes acciones que realiza utilizando su lado
dominante y realiza movimientos coordinados que le
ayudan a sentirse seguro en la practica de actividades
fisicas.

lado dominante y sus

en situaciones cotidianas.

coordina movimientos  para
precision, orientandose y regulando

acciones en relacion a estos, a las

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su
motricidad cuando comprende cdmo usar su cuerpo
explorando la alternancia de sus lados corporales de
acuerdo a su utilidad y ajustando la posicion del cuerpo
en el espacio y en el tiempo en diferentes etapas de las
acciones motrices, con una actitud positiva y una
voluntad de experimentar situaciones diversas.

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su
motricidad cuando acepta sus posibilidades y
limitaciones segun su desarrollo e imagen corporal.
Realiza secuencias de movimientos coordinados
aplicando la alternancia de sus lados corporales de
acuerdo a su utilidad.

5 ANOS PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO
> Realiza acciones y juegos de manera p Explora de manera p Explora de manera p Reconoce la izquierda y la p Regula la posicion del p Aplica la alternancia de sus p Aplica la alternancia de
auténoma combinando  habilidades | auténoma las posibilidades | auténoma sus | derecha con relacidn a | cuerpo en situacionesde | lados corporales de | sus lados corporales de




motrices basicas como correr, saltar,
trepar, rodar, deslizarse, hacer giros y
volteretas —en los que expresa sus
emociones— explorando las posibilidades
de su cuerpo con relacion al espacio, el
tiempo, la superficie y los objetos; en
estas acciones, muestra predominio y
mayor control de un lado de su cuerpo.
Ejemplo: Un nifio juega a caminar detrds
de otro nifio. Aceleran la marcha,
inventan diferentes formas de caminar,
corren saltando, caminan hacia atrds, se
impulsan y hacen saltos largos, entre
otros movimientos.

> Realiza acciones y movimientos de
coordinacién éculo-manual y éculo-podal
que requieren mayor precision. Lo hace
en diferentes situaciones cotidianas, de
juego o de representacion grafico-
plastica, ajustandose a los limites
espaciales y a las caracteristicas de los
objetos, materiales y/o herramientas que
utilizan, segin sus necesidades, intereses
y posibilidades. Ejemplo: En el patio, un
nifio dibuja circulos en el suelo para jugar
con canicas tratando de hacerlas caer
dentro de los circulos que dibujo.

de su cuerpo en diferentes
acciones para mejorar sus
movimientos (saltar, correr,
lanzar) al mantener vy/o
recuperar el equilibrio en el
espacio y con los objetos,
cuando utiliza
conscientemente  distintas
bases de sustentacion; asi,
conoce en si mismo su lado
dominante.

P Se orienta en un espacio y

tiempo determinados,
reconociendo su lado
izquierdo y derecho, y a

través de las nociones
“arriba- abajo”, “dentro-
fuera”, “cerca-lejos”, con

relacion a si mismo y de
acuerdo a sus intereses y
necesidades.

posibilidades de
movimiento al realizar con
seguridad y confianza
habilidades motrices
basicas, mediante
movimientos coordinados
segin  sus intereses,
necesidades y
posibilidades.

> Se orienta en el espacio y
tiempo con relaciéon a si
mismo y a otros puntos de
referencia; reconoce sus
posibilidades de equilibrio
con diferentes bases de
sustentacion en acciones
ludicas.

objetos y a sus pares, para
mejorar sus posibilidades

de movimiento en
diferentes acciones
ludicas.

P Se orienta en un espacio y
tiempo determinados, con
relacion a si mismo, a los
objetos y a sus
compaiieros; coordina sus

movimientos en
situaciones  lidicas vy
regula su equilibrio al
variar la  base de

sustentacion y la altura de
la superficie de apoyo, de
esta manera, afianza sus
habilidades
basicas.

motrices

equilibrio, con
modificacion del
espacio, teniendo como
referencia la trayectoria
de objetos, los otros y
sus propios
desplazamientos, para
afianzar sus habilidades
motrices basicas.

> Alterna sus lados

corporales de acuerdo a
su utilidad y/o necesidad
y se orienta en el espacio
y en el tiempo, con
relacion a si mismo y a
otros

referencia

de
en
actividades ludicas y
predeportivas.

puntos

acuerdo a su preferencia,
utilidad y/o necesidad, y
anticipa las  acciones
motrices a realizar en un
espacio y tiempo, para
mejorar las posibilidades
de respuesta en una
actividad fisica.

> Explora y regula su cuerpo
para dar respuesta a las
situaciones motrices en
contextos ludicos y
predeportivos; asi, pone en
practica las habilidades
motrices relacionadas con
la carrera, el salto y los
lanzamientos.

acuerdo a su preferencia,
utilidad y/o necesidad, y
anticipa las  acciones
motrices a realizar en un
espacio y tiempo, para
mejorar las posibilidades
de respuesta en una
actividad fisica.

> Regula su cuerpo para dar
respuesta a las
situaciones motrices en
contextos ltdicos,
predeportivos, etc.; de
este modo, afianza las
habilidades motrices
especificas relacionadas
con la carrera, el salto y
los lanzamientos.




COMPETENCIA “ASUME UNA VIDA SALUDABLE” El estudiante tiene conciencia reflexiva sobre su bienestar, por lo que incorpora practicas auténomas que conllevan a una mejora de su calidad de vida.
Esto supone que comprende la relacidn entre vida saludable y bienestar, asi como practicar actividad fisica para la salud, posturas corporales adecuadas, alimentacion saludable e higiene personal y
del ambiente, segln sus recursos y entorno sociocultural y ambiental, promoviendo la prevencion de enfermedades.

a)Comprende las relaciones entre la actividad fisica, alimentacion, postura e higiene personal y del
ambiente, y la salud: es comprender los procesos vinculados con la alimentacion, la postura, la higiene
corporal y la practica de actividad fisica y como estos influyen en el estado de bienestar integral (fisico,

psicoldgico y emocional).

b) Incorpora prcticas que mejoran su calidad de vida: es asumir una actitud critica sobre la importancia de

habitos saludables y sus beneficios vinculados con la mejora de la calidad de vida, lo que implica la planificacién
de rutinas, dietas o planes que pongan en practica sus conocimientos sobre alimentacion, higiene corporal,

posturas y actividad fisica para la salud segun sus propias necesidades, recursos y entorno.

EST. INICIAL

ESTANDAR 11l CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDAR 'V CICLO

Este nivel tiene
como base
principalmente
el nivel 2 de la
competencia
“Se
desenvuelve de

manera
auténoma a
través de su
motricidad”.

importancia del autocuidado.

Asume una vida saludable cuando diferencia los alimentos saludables
de su dieta personal y familiar, los momentos adecuados para ingerirlos
y las posturas que lo ayudan al buen desempefio en la préctica de
actividades fisicas, recreativas y de la vida cotidiana, reconociendo la

Asume una vida saludable cuando diferencia los alimentos de su dieta

personal, familiar y de su region que son saludables de los que no lo son.
Previene riesgos relacionados con la postura e higiene conociendo
aquellas que favorecen y no favorecen su salud e identifica su fuerza,
resistencia y velocidad en la practica de actividades ludicas.

Asume una vida saludable cuando utiliza instrumentos que miden la aptitud
fisica y estado nutricional e interpreta la informacién de los resultados
obtenidos para mejorar su calidad de vida. Replantea sus habitos saludables,
higiénicos y alimenticios tomando en cuenta los cambios fisicos propios de la
edad, evita la realizacion de ejercicios y posturas contraindicadas para la salud
en la practica de actividad fisica.

reposo y movimiento, en las
actividades ludicas.

> Diferencia los alimentos saludables

y nutritivos que forman parte de su
dieta personal y familiar, y los
momentos adecuados para
ingerirlos; explica la importancia de
hidratarse; conoce las posturas
adecuadas en la practica de
actividad fisica y en la vida
cotidiana, que le permiten mayor
seguridad.

con el ritmo
respiracion y la

relacionados
cardiaco, la
sudoracién.

» Selecciona e incorpora en su dieta
personal y familiar los alimentos
nutritivos y energéticos de la region
que contribuyen a su bienestar.

\

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO

> Describe los alimentos de su |> Explica la importancia de la [>Explica la importancia de la > Selecciona actividades para la [»Explica las condiciones que [> Utiliza diferentes métodos de
dieta familiar y las posturas activacion corporal activacion corporal activacion corporal | favorecen la aptitud fisica (Indice evaluacion para determinar la aptitud
que son beneficiosas para su (calentamiento) y  psicologica (calentamiento) y psicoldgica (calentamiento) y  psicoldgica de Masa Corporal - IMC, consumo | fisica; asimismo, selecciona los que
salud en la vida cotidiana y en (atencidn, concentracion y (atencién,  concentracion y | (atencion, concentracion y | de alimentos favorables, cantidad y mejor se adecuen a sus posibilidades
la practica de actividades | motivacion) antes de la actividad motivacion), que lo ayuda a estar | motivacion) antes de la actividad, e | proporciéon necesarias) y las | y utiliza la informacién que obtiene
ludicas. lidica, e identifica los signos y | predispuesto a la actividad. identifica en si mismo las | pruebas que la miden (resistencia, | en beneficio de su salud.

» Regula su esfuerzo al participar | sintomas relacionados con el ritmo [» Practica diferentes actividades | variaciones en la frecuencia | velocidad, flexibilidad y fuerza)
en actividades Iddicas e cardiaco, la respiracién agitada y la ludicas adaptando su esfuerzo y | cardiaca y respiratoria con relacion para mejorar la calidad de vida, con
identifica en si mismo y en | sudoracién, que aparecen en el | aplicando los conocimientos de | a los diferentes niveles de esfuerzo | relacion a sus caracteristicas
otros la diferencia entre organismo al practicar actividades los beneficios de la practica de en la practica de actividades personales.
inspiracion y espiracion, en ludicas. actividad fisica y de la salud ludicas.




a)

en la practica ludica y deportiva experimentando el placer y disfrute que ella representa. Asi como el desarrollo
habilidades: como el respeto a las normas de juego, liderazgo, tolerancia, actitud proactiva, la resolucién de
conflictos interpersonales, la pertenencia positiva a un grupo, entre otras.

COMPETENCIA “INTERACTUA A TRAVES DE SUS HABILIDADES SOCIOMOTRICES”: en la practica de diferentes actividades fisicas (juegos, deportes, actividades predeportivas, etc.). Implica poner en
juego los recursos personales para una apropiada interaccidn social, inclusién y convivencia, insertdndose adecuadamente en el grupo y resolviendo conflictos de manera asertiva, empdtica y
pertinente a cada situacion. De igual manera, aplica estrategias y tacticas para el logro de un objetivo comun en la practica de diferentes actividades fisicas, mostrando una actitud proactiva en la
organizacion de eventos ludicos y deportivos.

Se relaciona utilizando sus habilidades sociomotrices: supone interactuar de manera asertiva con los demas b) _ supone emplear los recursos personales y las

potencialidades de cada miembro del equipo para el logro de un objetivo comun, desarrollando y
aplicando reglas y soluciones tacticas de juego en actividades fisicas de colaboraciéon, cooperacion
y oposicion.

EST. INICIAL

ESTANDAR 11l CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDAR 'V CICLO

Este nivel tiene
como base
principalmente el
nivel 2 de Ila
competencia “Se
desenvuelve de

manera
auténoma a
través de su
motricidad”.

Interactda a través de sus habilidades sociomotrices al aceptar al
otro como compaiiero de juego y busca el consenso sobre la
manera de jugar para lograr el bienestar comun y muestra una
actitud de respeto evitando juegos violentos y humillantes;
expresa su posicion ante un conflicto con intencion de resolverlo

de juegos.

y escucha la posicidn de sus compafieros en los diferentes tipos

InteractUa a través de sus habilidades sociomotrices al tomar acuerdos
sobre la manera de jugar y los posibles cambios o conflictos que se den
y propone adaptaciones o modificaciones para favorecer la inclusién de

compafiero de juego.

sus comparieros en actividades ludicas, aceptando al oponente como

fisicas.

InteractUa a través de sus habilidades sociomotrices
proactivamente con un sentido de cooperacién
teniendo en cuenta las adaptaciones o modificaciones
propuestas por el grupo en diferentes actividades

PRIMER GRADO

SEGUNDO GRADO

TERCER GRADO

CUARTO GRADO

QUINTO GRADO

SEXTO GRADO

»Asume roles y funciones de
manera individual y dentro de un
grupo; interactia de forma
espontdanea en  actividades
ludicas y disfruta de la compaiiia
de sus pares para sentirse parte
del grupo.

» Participa en juegos cooperativos

y de oposicion en parejas vy

pequefios grupos; acepta al

oponente como compafiero de
juego y las formas diferentes de
jugar.

>

» Participa

en juegos
cooperativos y de oposicion en
parejas y pequefos grupos;
acepta al oponente como
compaiiero de juego y llega a
consensos sobre la manera de
jugar.

» Muestra una actitud de respeto

en la practica de actividades
ludicas y evita juegos bruscos,
amenazas o apodos; acepta la
participacion de todos sus
compafieros.

> Propone cambios en las
condiciones de juego, si fuera
necesario, para posibilitar la
inclusion de sus pares; asi,
promueve el respeto y la
participacioén, y busca un sentido
de pertenencia al grupo en la
practica de diferentes
actividades fisicas.

> Participa en juegos cooperativos
y de oposicion en parejas,
pequefios y grandes grupos;
acepta al oponente como

compafiero de juego y arriba a
consensos sobre la manera de
jugar y los posibles cambios que
puedan producirse.

>

>

>

>

Propone normas y reglas en las
actividades ludicas y las modifica de
acuerdo a las necesidades, el contexto
y los intereses, con adaptaciones o
modificaciones propuestas por el
grupo, para favorecer la inclusion;
muestra una actitud responsable y de
respeto por el cumplimiento de los
acuerdos establecidos.

Propone actividades Iudicas, como
juegos populares y/o tradicionales, con
adaptaciones o modificaciones

propuestas por el grupo; acepta al
oponente como compafiero de juego y
llega a consensos sobre la manera de
jugary los posibles cambios que puedan

producirse.

»Emplea la resolucion
reflexiva y el didlogo como
herramientas para solucionar
problemas o  conflictos
surgidos con sus pares
durante la practica de
actividades ludicas y
predeportivas diversas.

» Realiza actividades ludicas en
las que interactia con sus
compafieros y oponentes
como comparieros de juego;
respeta las  diferencias

personales y asume roles y
cambio de roles.

>

>

>

Participa en actividades
fisicas en la naturaleza,
eventos  predeportivos,
juegos populares, entre
otros, y toma decisiones
en favor del grupo aunque
vaya en contra de sus
intereses personales, con
un sentido solidario y de
cooperacion.

Modifica juegos y
actividades para que se
adecuen a las necesidades
y posibilidades del grupo y
a la légica del juego

deportivo.




AREA: ARTE Y CULTURA

Desde los inicios de la humanidad y a lo largo de la historia, los hombres y las mujeres han
representado simbdlicamente su realidad mediante la palabra (literatura, cuentos), el sonido
(musica), la imagen (fotos, peliculas), las acciones (danza, teatro) y los objetos (esculturas,
pinturas); asi, han manifestado ideas sobre su entorno, sus formas de vida, sus valores,
cosmovisiones e identidades. Las artes son parte integral de la vida cotidiana y estan presentes
en todas las culturas y sociedades. Abarcan desde las formas mas tradicionales que se
encuentran incorporadas a la vida de una comunidad (los rituales, las celebraciones, la musica,
los ornamentos, las artes utilitarias, etc.) hasta las formas mas emergentes y contemporaneas
(las animaciones digitales, el arte involucrado con la ecologia, las performances, etc.);
permitiendo a las personas expresarse, desarrollar su creatividad, comprender la realidad y
desenvolverse en ella, e imaginar nuevas posibilidades; asi como reconocer las influencias
culturales que las rodean e indagar acerca de quiénes son y como se relacionan con los demas.
El drea de Arte y Cultura se ocupa de promover y facilitar que los estudiantes desarrollen y
vinculen las siguientes competencias:

Aprecia de manera critica
manifestaciones artistico-
culturales

ENFOQUE QUE SUSTENTA EL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS EN EL AREA DE ARTE Y

CULTURA:

En esta area, el marco tedrico y metodoldgico que orienta el proceso de ensefianza y
aprendizaje corresponde a un enfoque multicultural e interdisciplinario que reconoce las
caracteristicas sociales y culturales de la produccion artistica. Reconoce, también, que todas las
personas tienen un potencial creativo que deben poder desarrollar plenamente y busca
reafirmar el derecho de todos los estudiantes a participar en la vida artistica y cultural de su
pais, como herramienta de identidad personal y territorial.

Se entienden como manifestaciones artistico-culturales todas las practicas que responden a las
necesidades y expresiones estéticas de una sociedad. En este enfoque, cualquier manifestacion,
incluso aquella generada o difundida en un espacio popular o virtual, puede ser materia de

estudio en la institucion educativa y valorada por su propia existencia y por la experiencia
estética que supone.

Este enfoque ha dado origen a experiencias curriculares mas inclusivas y cercanas a la realidad
multicultural que caracteriza a nuestro pais, donde se revaloran manifestaciones artistico-
culturales de la localidad. De esta forma, el estudiante conoce y se sensibiliza con el mundo a
partir de su realidad cercana pero situada y relacionada con el mundo global. Incorpora
manifestaciones artistico-culturales indigenas, urbanas, rurales, migrantes o juveniles, entre
otras, y la transmisién de sus saberes en la enseflanza. Desarrolla actitudes de
autoconocimiento, apertura y reconocimiento de nuestros propios codigos culturales y de los
caodigos culturales de otros, lo cual refuerza las identidades y los valores personales y colectivos,
y, consecuentemente, el didlogo intercultural que nos permitird una mejor convivencia.
Asimismo, busca apoyar en la salvaguarda del patrimonio material e inmaterial de las culturas
que se pueden estar perdiendo porque no se valoran en el sistema educativo. Estas ideas son
especialmente relevantes en el contexto de los paises latinoamericanos que se han encontrado
atados al discurso hegemadnico de las grandes potencias occidentales.

A su vez, promueve la construccién de discursos propios o colectivos que se comunican a través
de los diferentes modos de creacidn artistica —entre ellos, la danza, el teatro, la musica, la
literatura, la poesia, la narracion oral, la artesania, el patrimonio, las artes visuales, el cine, la
fotografia y los medios—. Dado que hay modos de creacién que no se pueden limitar a un solo
lenguaje artistico, el enfoque resalta el caracter interdisciplinario de las artes. Esta perspectiva
conduce, por un lado, a un uso integrado y simultaneo de distintos lenguajes artisticos; y, por
otro, a la integracion del arte con otras disciplinas y saberes para el tratamiento de tematicas o
cuestiones locales o globales.

Situar el proceso de ensefanza y aprendizaje en entornos culturales y naturales del estudiante
favorece la formacidn integral de ciudadanos creativos, criticos y participativos del desarrollo
local, e incrementa la posibilidad de construir personas con sensibilidad frente a la realidad que
las rodea.

obtenidos en el proceso de apreciacion critica.

COMPETENCIA “APRECIA DE MANERA CRIiTICA MANIFESTACIONES ARTISTICO-CULTURALES” Se define como la interaccién entre el estudiante y manifestaciones artistico-culturales para que pueda
observarlas, investigarlas, comprenderlas y reflexionar sobre ellas. Permite al estudiante desarrollar habilidades para percibir, describir y analizar sus cualidades estéticas, para ayudarlo a apreciar y
entender el arte que observa y experimenta. Supone comprender y apreciar los contextos especificos en que se originan estas manifestaciones, y entender que tener conocimiento sobre estos contextos
mejora nuestra capacidad de apreciar, produciry entendernos a nosotros mismos, a otros y al entorno. También implica emitir juicios de valor cada vez mas informados, basandose en los conocimientos




a)

Percibe manifestaciones artistico-culturales: Consiste en usar los sentidos para observar,

escuchar, describir y analizar las cualidades visuales, tactiles, sonoras y kinestésicas de diversas
manifestaciones artistico-culturales.

c)

b)

Contextualiza manifestaciones artistico-culturales: Es informarse acerca de la cultura en
gue se origina una manifestacion artistica para entender como el contexto social, cultural e
histérico de esta influye en su creacion y la manera en que transmite sus significados.

experimentado y emitir juicios de valor, entrelazando informacion obtenida a través de la percepcion, el andlisis y la comprensién de los contextos

Reflexiona creativa y criticamente sobre manifestaciones artistico-culturales: Supone interpretar las intenciones y significados de manifestaciones artistico-culturales que hayan visto o

EST. INICIAL

ESTANDAR Il CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDARV CICLO

Este nivel tiene
como base
principalmente el
nivel 2 de la
competencia “Crea

proyectos desde
los lenguajes
artisticos”.

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales al observar,
escuchar y describir las caracteristicas visuales, tactiles, sonoras y kinestésicas
de estas manifestaciones, describiendo las sensaciones que le transmiten.

Participa de conversaciones sobre

los contextos donde se originan

manifestaciones artistico-culturales y reconoce que responden a caracteristicas
propias de un grupo de personas, de tiempos y lugares diferentes. Expresa sus
preferencias sobre manifestaciones artisticas que observa o experimenta y
conversa sobre los temas, las ideas y sentimientos que comunican.

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales al
observar, escuchar y describir las caracteristicas claves de una
manifestacidn artistico-cultural, su forma, los medios que utiliza, su
temadtica; describe las ideas o sentimientos que comunica. Investiga los
contextos donde se origina e infiere informacién acerca del lugar, la
época y la cultura donde fue creada. Integra la informacion recogida y
describe de qué manera una manifestacion artistico-cultural comunica
ideas, sentimientos e intenciones.

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales al
interpretar las cualidades expresivas de los elementos del arte, la
estructura y los medios utilizados en una manifestacion artistico-
cultural y explica como transmite mensajes, ideas y sentimientos.
Investiga los contextos donde se originan manifestaciones artistico-
culturales tradicionales y contemporaneas e identifica como los
cambios, las tradiciones, las creencias y valores revelan la manera en
que una determinada persona o sociedad ha vivido. Genera hipotesis
sobre el significado y las diversas intenciones que puede tener una
manifestacidn creada en contextos histdricos y culturales diferentes.

PRIMER GRADO

SEGUNDO GRADO

TERCER GRADO

CUARTO GRADO

QUINTO GRADO

SEXTO GRADO

A\

v

Usa los sentidos para
identificar, con la ayuda del
docente, los elementos

visuales, tactiles, sonoros y
kinestésicos que hay en la
naturaleza, el entorno vy
diversas manifestaciones
artisticas de su contexto
local.

Menciona y describe las
experiencias que tiene con
manifestaciones artisticas en
su entorno familiar y en su
comunidad.  Ejemplo:  El
estudiante conversa sobre
situaciones, eventos u
ocasiones donde ha tenido
oportunidad de vivir o
experimentar la  mdusica
(cuando su mama le canta o
cuando oye musica para
bailar en su casa, en fiestas o

en celebraciones de su
barrio).

Explica sus ideas y expresa
sus emociones y

sentimientos cuando entra
en contacto con la naturaleza
o manifestaciones artistico-
culturales de su entorno.

+ Explica

b Describe o registra lineas, formas, sonidos

y movimientos que encuentra en la
naturaleza, el entorno y en diversas
manifestaciones artisticas, y los asocia con
ideas y sentimientos. Ejemplo: El
estudiante describe y compara diversos
sonidos que escucha en el entorno (las
bocinas de los carros, el silbido de un
pajaro, el sonido de las hojas de los
arboles) y explica como lo hacen sentir.

P Mantiene conversaciones y hace registros

sobre los contextos histéricos y culturales
de manifestaciones artistico-culturales
con las que interactla. Ejemplo: El
estudiante conversa sobre las similitudes y
diferencias entre las danzas peruanas que
ha observado. Registra de manera visual y
escrita como se lleva a cabo cada danza, la
forma en que visten los danzantes y con
qué musica o sonidos se acompaiian.

sus ideas y expresa los
sentimientos que le generan las
manifestaciones artistico-culturales, con
base en sus observaciones y experiencias.
Ejemplo: El estudiante comparte con sus
compaiieros lo que siente y piensa sobre
los personajes de una obra de teatro, y lo
asocia con el tema de la historia.

\4

Identifica y describe los
elementos basicos del
arte que encuentra en
su entorno y en
manifestaciones
artistico-culturales
diversas. Reconoce que
los elementos pueden

transmitir multiples
sensaciones.
b Especula sobre los

procesos que el artista
ha seguido para crear
su obra e identifica los
distintos usos y
propdsitos de
manifestaciones

artistico-culturales de
su comunidad (ritual,

recreativo, comercial,
decorativo, utilitario,
etc.).

r Comenta sobre los

posibles significados de
una obra de arte, con
base en lo observado y
lo investigado acerca
del autor, y emite una
opinion personal sobre
ella

P Describe y analiza los elementos del
arte que identifica en el entorno y en
manifestaciones artistico-culturales, e
identifica los medios utilizados.
Relaciona elementos con ideas,
mensajes y sentimientos. Ejemplo: El
estudiante describe qué instrumentos
se usan en la mdusica tradicional
peruana que estd escuchando, como es
el sonido del tambor, el ritmo
constante, qué sonidos le llaman la
atencion, qué le hace sentir, qué le hace
pensar, entre otros.

P Investiga el significado de los simbolos

y  caracteristicas  principales de

manifestaciones artistico-culturales de

diferentes lugares y tiempos, vy
comprende que cumplen diversos
propdsitos y comunican ideas sobre la
cultura en la que fueron creados.

Ejemplo: El estudiante investiga las

formas y los propdsitos de la ceramica

Moche y como los motivos y disefios

usados representan el cardcter de los

personajes o las figuras que alli
aparecen.

+ Comenta sobre la manera en que los

elementos, los procesos, los medios y

las técnicas usadas comunican ideas, y

genera hipotesis sobre el significado y

la intencion del artista.

>

>

Describe las caracteristicas

de manifestaciones
artistico-culturales que
observa, analiza sus

elementos e interpreta las
ideas y sentimientos que
transmiten.

Identifica y describe los
contextos de diversas
manifestaciones artistico-
culturales e identifica como

el arte cumple diversas
funciones (socializar,
entretener, contar

historias, celebrar) y ayuda
a conocer las creencias, los
valores o las actitudes de
un artista o una sociedad.
Ejemplo:  El  estudiante
explica qué representa la
danza Chufio Saruy para las
comunidades que la
realizan, por qué la hacen,
de qué lugar es, entre otros.
Genera hipotesis sobre el
significado y la intencion de
una manifestacion
artistico-cultural e
incorpora la opinién de los
demads para reformular sus
puntos de vista sobre ella.

P Describe y analiza las cualidades de
los elementos visuales, tactiles,
sonoros y kinestésicos que percibe
en  manifestaciones  artistico-
culturales, y establece relaciones
entre sus hallazgos y las ideas y
emociones que ellas le generan.

P Investiga en diversas fuentes
acerca del origen y las formas en
que manifestaciones artistico-
culturales tradicionales y
contemporaneas transmiten las
caracteristicas de una sociedad.

b Desarrolla y aplica criterios
relevantes para evaluar una
manifestacion artistica, con base
en la informacidn que maneja
sobre su forma y contexto de
creacion, y ensaya una postura
personal frente a ella. Ejemplo: El
estudiante explica qué es un
retablo y lo relaciona con eventos
historicos sobre los que ha
estudiado y explica qué partes del
retablo son mds efectivas en
transmitir sus ideas. Explica como
ha cambiado su reaccion inicial
frente al retablo, después de
haberlo observado con
detenimiento e indagado sobre el
contexto en que fue creado.




COMPETENCIA “CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES ARTISTICOS”: El estudiante usa los diversos lenguajes artisticos (artes visuales, musica, danza, teatro, artes interdisciplinares y otros) para
expresar o comunicar mensajes, ideas y sentimientos. Pone en practica habilidades imaginativas, creativas y reflexivas para generar ideas, planificar, concretar propuestas y evaluarlas de manera
continua para lo cual hace uso de recursos y conocimientos que ha desarrollado en su interaccion con el entorno, con manifestaciones artistico-culturales diversas y con los diversos lenguajes artisticos.
Experimenta, investiga y aplica los diferentes materiales, técnicas y elementos del arte con una intencién especifica. Asi mismo, reflexiona sobre sus procesos y creaciones y los socializa con otros,
con el fin de seguir desarrollando sus capacidades criticas y creativas.

lenguajes del arte.

sus ideas y experiencias.

a) Explora y experimenta los lenguajes del arte: Significa experimentar, improvisar y desarrollar b)
habilidades en el uso de los medios, materiales, herramientas y técnicas de los diversos

colaborativo en relaciéon a una intencién especifica.

Aplica procesos creativos: Supone generar ideas, investigar, tomar decisiones y poner
en practica sus conocimientos para elaborar un proyecto artistico individual o

c) _ Significa registrar sus experiencias, comunicar sus descubrimientos y compartir sus creaciones con otros, para profundizar en ellos y reflexionar sobre

ESTANDAR INICIAL

ESTANDAR Il CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDAR 'V CICLO

Crea proyectos artisticos al
experimentar y manipular
libremente diversos medios y
materiales para descubrir sus
propiedades expresivas.
Explora los elementos basicos
de los lenguajes del arte como
el sonido, los colores y el
movimiento.  Explora  sus

propias ideas imaginativas que
construye a partir de sus
vivencias y las transforma en
algo nuevo mediante el juego
simbdlico, el dibujo, la pintura,
la construccién, la musica y el
creativo.

movimiento

Crea proyectos

artisticos

que demuestran

habilidades artisticas iniciales para comunicar ideas,

sentimientos,

observaciones y

experiencias.

Experimenta, selecciona y explora libremente las
posibilidades expresivas de los elementos, medios,
materiales y técnicas de los diversos lenguajes del
arte. Explora ideas que surgen de su imaginacion,
sus experiencias o de sus observaciones y las
concretiza en trabajos de artes visuales, musica,

teatro o danza.

Comparte sus experiencias y
creaciones con sus compafieros y su familia.

Crea proyectos artisticos en una variedad de
lenguajes que comunican experiencias, ideas,
sentimientos y  observaciones.  Explora,
selecciona y combina los elementos del arte y
utiliza medios, materiales, herramientas y
técnicas de los diversos lenguajes del arte para
expresar de diferentes maneras sus ideas y
resolver problemas creativos. Demuestra

habilidad para planificar trabajos usando sus
conocimientos del arte y adecta sus procesos
para ajustarse a diferentes intenciones, que se
basan en observaciones o problemas del
entorno natural, artistico y cultural.

Crea proyectos artisticos

individuales o colaborativos

explorando formas alternativas de combinar y usar
elementos, medios, materiales y técnicas artisticas y
tecnologias para la resolucién de problemas creativos.
Genera ideas investigando una variedad de fuentes y
manipulando los elementos de los diversos lenguajes de las
artes (danza, musica, teatro, artes visuales) para evaluar
cuales se ajustan mejor a sus intenciones. Planifica y
produce trabajos que comunican ideas y experiencias
personales y sociales e incorpora influencias de su propia
comunidad y de otras culturas.

material con otro. Ejemplo: El
docente les ha narrado el cuento
Buenas noches, gorila de Peggy
Rathmann, y los nifios desean
representar el cuento, Sandra

respuesta a estimulos del
docente o con base en sus
propias exploraciones.
Ejemplo:  El  estudiante
realiza movimientos segun

utilizados para expresar
ideas y sentimientos.
Ejemplo: El estudiante usa
su imaginacion  para
representar a los diversos

diversos medios,
materiales, herramientas
y técnicas para comunicar
ideas. Ejemplo: El
estudiante realiza mezclas

herramientas, técnicas,
recursos tecnoldgicos a
su alcance, asi como
practicas tradicionales
de su comunidad, para

Prueba y propone formas de
utilizar los medios, los
materiales, las herramientas y
las  técnicas con fines
expresivos y comunicativos.

5 ANOS PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO
b Explora de manera individual y/o p Experimenta con los p Explora e improvisa p Improvisa y experimenta p Combina y  busca p Explora los elementos de los p Explora los elementos de los
grupal diversos materiales de | medios, los materiales y las | maneras de usar los | maneras de wusar los | alternativas para usar | lenguajes de las artes visuales, | lenguajes de las artes visuales,
acuerdo con sus necesidades e | técnicas artisticas para crear | medios, los materiales y | elementos del arte y | elementos de los | la musica, el teatro y la danza, | la musica, el teatro y la danza, y
intereses. Descubre los efectos | efectos visuales, sonoros, | las técnicas artisticas, y | reconoce los efectos que | lenguajes artisticos, | y los aplica con fines | combina medios, materiales,
que se producen al combinar un | vocales o kinestéticos en | descubre que pueden ser | puede lograr combinando | medios, materiales, | expresivos y comunicativos. | herramientas,  técnicas y

recursos tecnolégicos con fines
expresivos y comunicativos.

> Realiza creaciones individuales
y colectivas, basadas en la
observacion y en el estudio del




B

P

experimenta con movimientos
dgiles y grandes para hacer de
gorila, y Natalia prdctica gestos
para hacer de guardidn. Ambas se
juntan para hacer un didlogo.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales y del
contexto en el que se desenvuelve
usando diferentes  lenguajes
artisticos (el dibujo, la pintura, la
danza o el movimiento, el teatro,
la musica, los titeres, etc.).
Ejemplo: Juan representa usando
diferentes materiales ramitas que
encuentren en la zona, témpera,
crayolas, plumones, papeles de
colores), un puente, y comenta
que cerca de su casa han
construido un puente y que todos
estan de fiesta en su comunidad.

v

P

los ritmos que toca el
profesor en un tambor, y
altera o exagera sus
movimientos cuando hay
cambios de ritmo.

Explora ideas libremente a
partir de su imaginacion, sus
experiencias u
observaciones, y
experimenta maneras en
que los elementos del arte
(movimientos, acciones,
formas, colores o sonidos)
pueden usarse o ser
repetidos para comunicar
una idea. Ejemplo: El
estudiante realiza un
trabajo de técnica mixta
usando papeles y materiales
de collage que el docente ha
dispuesto sobre una mesa.
Elige pedazos de papel de
diferentes formas, colores y
tamarfios y los pega en una
cartulina de manera libre.
Agrega algunos retazos de
tela en espacios que han
quedado libres y hace varios
puntos de colores con un
plumén grueso, alrededor
de cada pedazo de tela.

\4

personajes de una leyenda
y experimenta con una
variedad de movimientos
corporales y tonos de voz.
Genera ideas a partir de
intereses, de experiencias
personales, de la
observacion de su
entorno natural y social o
de estimulos externos.
Empieza a seleccionar y

organizar elementos
(movimientos, acciones o
efectos visuales [o)

sonoros) para presentar
una idea de una manera
en particular. Ejemplo: E/
estudiante realiza una
lluvia de ideas para
sonorizar un cuento y elige
objetos cotidianos para
crear efectos sonoros que
puedan representar a los
diversos personajes de la
historia y las acciones o
momentos mds
importantes.

de color con témperas,
para crear diferentes
tonos de color que se
parezcan mds a su color

de piel al hacer su
autorretrato.

> Planifica sus proyectos
sobre la base de las

maneras en que otros
artistas han usado los
elementos del arte y las

técnicas (por ejemplo, en
practicas artisticas
tradicionales de su
comunidad) para
comunicar sus propias
experiencias o
sentimientos. Improvisa,

experimenta y combina
diversos elementos,
medios, materiales y

técnicas para descubrir
como puede comunicar
una idea.

v

expresar de diferentes
maneras sus ideas.

Desarrolla sus ideas a
partir de observaciones,
experiencias y el trabajo
artistico de otros, vy
selecciona elementos y
materiales para
componer una imagen
de acuerdo a sus
intenciones. Ejemplo: El
estudiante crea una
interpretacion con base
en un poema que ha
leido. Experimenta con
diversas fuentes
sonoras usando objetos
de su entorno, decide
cudnto debe durar cada
sonido y con qué ritmo
lo debe tocar, de
acuerdo al sentimiento
que desea transmitir.

> Genera ideas a partir de
estimulos y fuentes diversas
(tradicionales, locales vy
globales) y planifica su trabajo
artistico tomando en cuenta la
informacion recogida.
Manipula una serie de
elementos, medios, técnicas,
herramientas y materiales
para desarrollar trabajos que
comunican ideas a una
audiencia especifica. Ejemplo:
El estudiante observa diversos
cuentos ilustrados sobre Don
Quijote de la Mancha para
saber de qué maneras han
sido representados los
personajes principales. Luego,
planifica como representard
de manera dramdtica a uno de
los personajes, con base en las
imdgenes vistas. Prueba con
una serie de movimientos,
gestos y tonos de voz frente a
sus compafieros para elegir la
mejor manera de transmitir
las caracteristicas del
personaje que ha elegido.

P

entorno natural, artistico y
cultural local y global. Combina
y propone formas de utilizar los
elementos, materiales, técnicas
y recursos tecnoldgicos para
resolver problemas creativos
planteados en su proyecto;
incluye propuestas de artes
integradas.




AREA: COMUNICACION

El drea de Comunicacion tiene por finalidad que los estudiantes desarrollen
competencias comunicativas para interactuar con otras personas,
comprender y construir la realidad, y representar el mundo de forma real o
imaginaria. Este desarrollo se da mediante el uso del lenguaje, una
herramienta fundamental para la formacion de las personas, pues les
permite tomar conciencia de si mismos al organizar y dar sentido a sus
vivencias y saberes. Los aprendizajes que propicia el drea de Comunicacion
contribuyen a comprender el mundo contemporaneo, tomar decisiones y
actuar éticamente en diferentes dmbitos de la vida.

El logro del Perfil de egreso de los estudiantes de la Educacién Basica se
favorece por el desarrollo de diversas competencias. A través del enfoque
comunicativo, el drea de Comunicacién promueve y facilita que los

Lee diversos tipos
de textos escritos
en su lengua
materna..

Escribe diversos tipos
de textos en su
lengua materna..

Se comunica
oralmente en su
lengua materna.

estudiantes desarrollen y vinculen las siguientes competencias:
Enfoque gque sustenta el desarrollo de las competencias en el drea de

Comunicacidn
El marco tedrico y metodoldgico que orienta el proceso de ensefianza y
aprendizaje del drea corresponde al enfoque comunicativo. Este enfoque

desarrolla competencias comunicativas a partir de usos y practicas sociales
del lenguaje, situados en contextos socioculturales distintos:

e Es comunicativo, porque su punto de partida es el uso de lenguaje para
comunicarse con otros. Al comunicarse, los estudiantes comprenden y
producen textos orales y escritos de distinto tipo textual, formato y género
discursivo, con diferentes propdsitos, en variados soportes, como los
impresos, audiovisuales y digitales, entre otros.

e Considera las prdcticas sociales del lenguaje, porque la comunicacién no
es una actividad aislada, sino que se produce cuando las personas

interactuan entre si al participar en la vida social y cultural. En estas
interacciones, el lenguaje se usa de diferentes modos para construir sentidos
y apropiarse progresivamente de este.

e Enfatiza lo sociocultural, porque estos usos y practicas del lenguaje se
sitan en contextos sociales y culturales especificos. Los lenguajes orales y
escritos adoptan caracteristicas propias en cada uno de esos contextos y
generan identidades individuales y colectivas. Por eso se debe tomar en
cuenta cdmo se usa el lenguaje en diversas culturas segin su momento
histdrico y sus caracteristicas socioculturales. Mas aun en un pais como el
Peru, donde se hablan 47 lenguas originarias, ademas del castellano.
Asimismo, el drea contempla la reflexidn sobre el lenguaje a partir de su uso,
no solo como un medio para aprender en los diversos campos del saber, sino
también para crear o apreciar distintas manifestaciones literarias, y para
desenvolverse en distintas facetas de la vida, considerando el impacto de las
tecnologias en la comunicacion humana.

COMPETENCIA “SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA”: Se define como una interaccién dindmica entre uno o mas interlocutores para expresar y
comprender ideas y emociones. Supone un proceso activo de construccion del sentido de los diversos tipos de textos orales, ya sea de forma presencial o virtual, en
los cuales el estudiante participa de forma alterna como hablante o como oyente.

Esta competencia se asume como una practica social en la que el estudiante interactia con distintos individuos o comunidades. Al hacerlo, tiene la posibilidad de
usar el lenguaje oral de manera creativa y responsable, considerando la repercusidn de lo expresado o escuchado, y estableciendo una posicién critica frente a los
medios de comunicacion audiovisuales. La comunicacidn oral es una herramienta fundamental para la constitucién de las identidades y el desarrollo personal.




a) Obtiene informacion del texto oral: el estudiante recupera y extrae d) _el estudiante emplea

informacidn explicita expresada por los interlocutores.

determinado.

c) Adecua, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada:
el estudiante expresa sus ideas adaptdndose al propdsito, destinatario,
caracteristicas del tipo de texto, género discursivo y registro, considerando
las normas y modos de cortesia, asi como los contextos socioculturales que
enmarcan la comunicacién. Asimismo, expresa las ideas en torno a un tema

el estudiante construye el
sentido del texto a partir de relacionar informacidn explicita e implicita para
deducir una nueva informacién o completar los vacios del texto oral. A partir
de estas inferencias, el estudiante interpreta el sentido del texto, los recursos
verbales, no verbales y gestos, el uso estético del lenguaje y las intenciones
de los interlocutores con los que se relaciona en un contexto sociocultural f)

variados recursos no verbales (como gestos o movimientos corporales) o paraverbales (como el

e)

tono de la voz o silencios) segln la situacidon comunicativa para enfatizar o matizar significados
y producir determinados efectos en los interlocutores.

Interactua estratégicamente con distintos interlocutores: el estudiante intercambia los roles
de hablante y oyente, alternada y dindmicamente, participando de forma pertinente, oportuna
y relevante para lograr su propdsito comunicativo.

Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral: los procesos de reflexion

y evaluacion estan relacionados porque ambos suponen que el estudiante se distancie de los

de forma ldgica, relaciondandolas mediante diversos recursos cohesivos para

construir el sentido de distintos tipos de textos.

textos orales en los que participa. Para ello, compara y contrasta los aspectos formales y de
contenido con su experiencia, el contexto donde se encuentra y diversas fuentes de
informacidn. Asimismo, emite una opinién personal sobre los aspectos formales, el contenido y
las intenciones de los interlocutores con los que interactua, en relacién al contexto sociocultural
donde se encuentran.

ESTANDAR IiI CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDARV CICLO

Se comunica oralmente mediante diversos tipos
de textos; identifica informacion explicita, -

einterpreta hechos y temas. Desarrolla sus ideas

manteniéndose, por lo general, en el tema

sobre textos
escuchados a partir de sus conocimientos vy
experiencia. Se expresa adecuandose a su
propodsito comunicativo. En un intercambio,
participa y responde en forma pertinente a lo
que le dicen.

Reflexiona

Se comunica oralmente mediante diversos tipos de

textos; identifica informacion explicita; -
Organiza y

desarrolla sus ideas en torno a un tema

Reflexiona sobre textos escuchados a partir de sus
conocimientos y experiencia. Se expresa adecuandose a
situaciones comunicativas formales e informales. En un

intercambio, comienza a adaptar lo que dice a las
necesidades y puntos de vista de quien lo escucha, a
través de comentarios y preguntas relevantes.

Se comunica oralmente mediante diversos tipos de textos; -

explicita,

en torno a un tema

Reflexiona y evalla

comunicativas formales e informales. Organiza y desarrolla sus ideas

a partir de informacion

Se expresa adecuandose a situaciones

los textos escuchados a partir de sus

conocimientos y el contexto sociocultural. En un intercambio, hace
preguntas y contribuciones relevantes que responden a las ideas y
puntos de vista de otros, enriqueciendo el tema tratado.

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO

> Recupera informacion Recupera  informacion [» Recupera informacién explicita [» Recupera informacion > Recupera informacion explicita de [>» Recupera informacion explicita de
explicita de los textos explicita de los textos de los textos orales que explicita de los textos orales textos orales que escucha textos orales que escucha
orales que escucha orales que escucha escucha, seleccionando datos que escucha, seleccionando seleccionando datos especificos. seleccionando datos  especificos.
(nombres de personas y (nombres de personas y especificos (nombres de datos especificos, y que Integra esta informacion cuando es Integra esta informacion cuando es
personajes, hechos vy personajes, acciones, personas y personajes, presentan expresiones con dicha en distintos momentos en dicha en distintos momentos y por
lugares) y que presentan hechos, lugares y fechas) acciones, hechos, lugares y sentido figurado, vocabulario textos que incluyen expresiones con distintos interculores en textos que
vocabulario de  uso y que presentan fechas), y que presentan que incluye sinénimos y sentido figurado, y vocabulario que incluyen expresiones con sentido
frecuente. vocabulario de  uso vocabulario de uso frecuente y términos propios de los incluye sindnimos y términos propios figurado, y vocabulario que incluye

> Dice de qué trata el texto frecuente. sinénimos. campos del saber. de los campos del saber. sinénimos y términos propios de los
y cual es su propodsito campos del saber.




comunicativo; para ello,

se apoya en la
informacion  recurrente
del texto y en su

experiencia.

Adecua su texto oral a la
situaciéon comunicativa, a
sus interlocutores y al
propdsito comunicativo,
utilizando recursos no
verbales (gestos y
movimientos corporales)
y recurriendo a su
experiencia.

Expresa oralmente ideas
y emociones en torno a

un tema, aunque en
ocasiones puede salirse
de este o reiterar

informacion
innecesariamente.
Establece relaciones
légicas entre las ideas (en
especial, de adicion y
secuencia), a través de
algunos  conectores18.
Incorpora un vocabulario
de uso frecuente.

Dice de qué trata el texto
y cual es su proposito
comunicativo; para ello,

se apoya en la
informacion  recurrente
del texto y en su

experiencia.

Adecua su texto oral a la
situacion comunicativa y
a sus interlocutores
considerando el
propdsito comunicativo,
utilizando recursos no
verbales (gestos y
movimientos corporales)
y recurriendo a su
experiencia y tipo textual.
Expresa oralmente ideas
y emociones en torno a
un tema, aunque en
ocasiones puede reiterar
informacion
innecesariamente.
Establece relaciones
légicas entre ellas (en
especial, de adicion,
secuencia y causa), a
través de algunos
conectores. Incorpora un

> Explica el tema, el propdsito
comunicativo, las emociones y
los estados de animo de las
personas y los personajes, asi
como las ensefianzas que se
desprenden del texto; para ello,
recurre a la informacién

relevante del mismo.

> Adecua su texto oral a la
situacion comunicativa, de
acuerdo al propdsito
comunicativo, asi como a las
caracteristicas mas comunes
del género discursivo. Distingue
el registro formal del informal
recurriendo a su experiencia y a
algunas fuentes de informacion
complementaria.

> Expresa oralmente ideas vy
emociones en torno a un tema,
y evita reiterar informacion
innecesariamente. Ordena
dichas ideas y las desarrolla
para ampliar la informacion.
Establece relaciones ldgicas

> Explica el tema, el propdsito
comunicativo, las emociones
y los estados de 4nimo de
personas y personajes; para
ello, distingue lo relevante de
lo complementario.

> AdecUa su texto oral a la
situacion comunicativa, de
acuerdo al propdsito
comunicativo, asi como a las
caracteristicas mas comunes
del  género  discursivo.
Distingue el registro formal
del informal recurriendo a su
experiencia 'y a algunas
fuentes de informacion
complementaria.

> Expresa oralmente ideas y
emociones en torno a un
tema, de forma coherente y
cohesionada. Ordena dichas
ideas y las desarrolla para
ampliar la informacién sin

> Explica el tema y el propdsito
comunicativo del texto oral. Distingue
lo relevante de lo complementario
clasificando y sintetizando la
informacion. Establece conclusiones
sobre lo comprendido; para ello,
vincula el texto con su experiencia y el
contexto sociocultural en que se
desenvuelve.

> Adecua su texto oral a la situacién
comunicativa considerando el
propdsito comunicativo y algunas
caracteristicas del género discursivo.
Elige el registro formal e informal de
acuerdo con sus interlocutores y el
contexto; para ello, recurre a su
experiencia y a algunas fuentes de
informacién complementaria.

> Expresa oralmente ideas y emociones
de forma coherente y cohesionada.
Ordenay jerarquiza las ideas en torno
a un tema y las desarrolla para
ampliar la informacién o mantener el
hilo temadtico. Establece relaciones
l6gicas entre ellas (en especial, de
causa-efecto, consecuencia y
contraste), a través de algunos

> Explica el tema y el propdsito
comunicativo del texto oral. Distingue
lo relevante de lo complementario
clasificando y sintetizando Ia
informacion. Establece conclusiones
sobre lo comprendido; para ello,
vincula el texto con su experiencia y
los contextos socioculturales en que
se desenvuelve.

> Adecua su texto oral a la situacion

comunicativa considerando el
propésito  comunicativo y algunas
caracteristicas del género discursivo,
manteniendo el registro formal e
informal y adaptdndose a sus
interlocutores y al contexto; para ello,
recurre a su experiencia y a algunas
fuentes de informacién
complementaria.

> Expresa oralmente ideas y emociones
de forma coherente y cohesionada.
Ordena y jerarquiza las ideas en torno
a un tema y las desarrolla para
ampliar la informacién o mantener el
hilo temadtico. Establece relaciones
légicas entre ellas (en especial, de
causa-efecto, consecuencia y




Participa en diversos
intercambios orales
formulando  preguntas

sobre lo que le interesa
saber, dando respuestas
o haciendo comentarios
relacionados con el tema.
Recurre a normas y
modos de cortesia segun
el contexto sociocultural.
Opina como hablante y
oyente sobre personas,
personajes y hechos de
los textos orales que
escucha; da razones a
partir del contexto en el
que se desenvuelve y de
su experiencia.

vocabulario de  uso

frecuente.

> Participa en diversos
intercambios orales
formulando  preguntas

sobre lo que le interesa
saber, dando respuestas
y haciendo comentarios
relacionados con el tema.
Recurre a normas vy
modos de cortesia segin
el contexto sociocultural.

> Opina como hablante y
oyente sobre personas,
personajes y hechos de
los textos orales que
escucha; da razones a
partir del contexto en el
que se desenvuelve y de
su experiencia.

entre las ideas (en especial, de
adiciéon, secuencia y causa-
efecto), a través de algunos
referentes y  conectores.
Incorpora un vocabulario que
incluye sinénimos y algunos
términos propios de los campos
del saber.

diversos
intercambios orales alternando
roles de hablante y oyente,

Participa en

formulando preguntas,
explicando sus respuestas y
haciendo comentarios
relevantes al tema. Recurre a
normas y modos de cortesia
segun el contexto sociocultural.
Opina como hablante y oyente
sobre ideas, hechos y temas de
los textos orales, del ambito
escolar, social o de medios de
comunicacién, a partir de su
experiencia y del contexto en
que se desenvuelve.

reiteraciones

innecesarias.

Establece relaciones ldgicas
entre las ideas (en especial,

de

causa-efecto y

consecuencia), a través de

algunos
conectores.
vocabulario que
sinénimos y
términos
campos del saber.

Participa en
intercambios

referentes y
Incorpora un
incluye
algunos
propios de los

diversos
orales
alternando roles de hablante

y  oyente, formulando
preguntas, explicando sus
respuestas y  haciendo

comentarios

relevantes al

tema. Recurre a normas y
modos de cortesia segun el
contexto sociocultural.

Opina

como hablante vy

oyente sobre ideas, hechos y
temas de los textos orales,
del ambito escolar, social o
de medios de comunicacion,
a partir de su experiencia y

del

contexto en que se

desenvuelve.

referentes y conectores. Incorpora un
vocabulario que incluye sinénimos y
algunos términos propios de los
campos del saber.

Participa en diversos intercambios

orales alternando los roles de
hablante y oyente. Recurre a sus
saberes previos y aporta nueva
informacion para argumentar,
explicar y complementar las ideas
expuestas. Considera normas vy
modos de cortesia segin el contexto
sociocultural.

Opina como hablante y oyente sobre
ideas, hechos y temas, de textos
orales del ambito escolar, social o de
medios de comunicacién. Justifica su
posicidn sobre lo que dice el texto oral
considerando su experiencia y el
contexto en que se desenvuelve.
Evalta la adecuacion de textos orales
a la situacion comunicativa, asi como
la coherencia de ideas y la cohesion
entre ellas; también, la utilidad de
recursos verbales, no verbales vy
paraverbales de acuerdo al propdsito
comunicativo.

contraste), a través de algunos
referentes y conectores. Incorpora un
vocabulario que incluye sinédnimos y
algunos términos propios de los
campos del saber.

Participa en diversos intercambios

orales alternando los roles de
hablante y oyente. Recurre a sus
saberes previos, usa lo dicho por sus
interlocutores 'y aporta nueva
informacion relevante para
argumentar, explicar y complementar
ideas. Considera normas y modos de
cortesia segun el contexto
sociocultural.

Opina como hablante y oyente sobre
ideas, hechos y temas, de textos
orales del ambito escolar, social o de
medios de comunicacién. Justifica su
posicién sobre lo que dice el texto oral
considerando su experiencia y el
contexto en que se desenvuelve.
Evalua la adecuacion de textos orales
a la situacion comunicativa, asi como
la coherencia de ideas y la cohesion
entre ellas; también, la utilidad de
recursos verbales, no verbales y
paraverbales de acuerdo al propdsito
comunicativo




COMPETENCIA “LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS ESCRITOS EN SU LENGUA MATERNA”: Esta competencia se define como una interaccion dindmica entre el lector, el texto y los contextos
socioculturales que enmarcan la lectura. Supone para el estudiante un proceso activo de construccién del sentido, ya que el estudiante no solo decodifica o comprende la informacion explicita de los
textos que lee, sino que es capaz de interpretarlos y establecer una posicion sobre ellos.

Cuando el estudiante pone en juego esta competencia utiliza saberes de distinto tipo y recursos provenientes de su experiencia lectora y del mundo que lo rodea. Ello implica tomar conciencia de la
diversidad de propdsitos que tiene la lectura, del uso que se hace de esta en distintos dmbitos de la vida, del papel de la experiencia literaria en la formacion de lectores y de las relaciones intertextuales
que se establecen entre los textos leidos. Esto es crucial en un mundo donde las nuevas tecnologias y la multimodalidad han transformado los modos de leer.

Para construir el sentido de los textos que lee, es indispensable asumir la lectura como una prdctica social situada en distintos grupos o comunidades socioculturales. Al involucrarse con la lectura, el
estudiante contribuye con su desarrollo personal, asi como el de su propia comunidad, ademas de conocer e interactuar con contextos socioculturales distintos al suyo.

Q) Obtiene informaciéon del texto escrito: el estudiante localiza y selecciona informacion ¢) Reflexionay evalua la forma, el contenido y contexto del texto: |os procesos de reflexion y evaluacidon
explicita en textos escritos con un propdsito especifico. estan relacionados porque ambos suponen que el estudiante se distancie de los textos escritos
b) Infiere e interpreta informacion del texto: el estudiante construye el sentido del texto. situados en épocas y lugares distintos, y que son presentados en diferentes soportes y formatos. Para
Para ello, establece relaciones entre la informacion explicita e implicita de este para ello, compara y contrasta aspectos formales y de contenido del texto con la experiencia, el
deducir una nueva informacién o completar los vacios del texto escrito. A partir de estas conocimiento formal del lector y diversas fuentes de informacion. Asimismo, emite una opinidn
deducciones, el estudiante interpreta la relacion entre la informacién implicita y la personal sobre aspectos formales, estéticos, contenidos de los textos considerando los efectos que
informacion explicita, asi como los recursos textuales, para construir el sentido global y producen, la relacion con otros textos, y el contexto sociocultural del texto y del lector.
profundo del texto, y explicar el propésito, el uso estético del lenguaje, las intenciones
del autor, asi como la relacién con el contexto sociocultural del lector y del texto.

ESTANDAR IlI CICLO ESTANDAR IV CICLO ESTANDARYV CICLO

Lee diversos tipos de textos de estructura simple en los | Lee diversos tipos de textos que presentan estructura simple
que predominan palabras conocidas e ilustraciones que | con algunos elementos complejos y con vocabulario variado.
apoyan las ideas centrales. Obtiene informacién poco | Obtiene informacién poco evidente distinguiéndola de otras
evidente distinguiéndola de otra semejante y realiza | proximas y semejantes. Realiza inferencias locales a partir de
inferencias locales a partir de informacidn explicita. | informacién explicita e implicita. Interpreta el texto
Interpreta el texto considerando informacion recurrente | considerando informacidon relevante para construir su
para construir su sentido global. Opina sobre sucesos e | sentido global. Reflexiona sobre sucesos e ideas importantes
ideas importantes del texto a partir de su propia | del textoy explica la intencidon de los recursos textuales mas

Lee diversos tipos de textos con varios elementos complejos en su
estructura y con vocabulario variado. Obtiene informacion e integra datos
que estan en distintas partes del texto. Realiza inferencias locales a partir
de informacién explicita e implicita. Interpreta el texto considerando
informacidn relevante y complementaria para construir su sentido global.
Reflexiona sobre aspectos variados del texto a partir de su conocimiento y
experiencia. Evalia el uso del lenguaje, la intencién de los recursos
textuales y el efecto del texto en el lector a partir de su conocimiento y del

explicita que es claramente
distinguible de otra porque

ejemplo, en una lista de
cuentos con titulos que
comienzan de diferente

leido en otros textos) y que

explicita que se encuentra
en distintas partes del texto.

caracteristicas de  dos
personajes, elige entre dos

explicita que se encuentra en
distintas partes del texto.

especificos (por ejemplo, el

lugar de un hecho en una

palabras conocidas y, en

explicita y relevante que se
encuentra en distintas partes

selecciona datos especificos,
en diversos tipos de textos de

relevante y complementaria que
se encuentra en distintas partes

distintas partes del texto con
varios elementos complejos en su

significado de palabras, segun el

experiencia. comunes a partir de su conocimiento y experiencia. contexto sociocultural.
PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO
> Identifica informacion P> Identifica informacion P> Identifica informacion P> Identifica informacion P> Identifica informacidon explicita, [~ Identifica informacion explicita,

relevante y complementaria que se
encuentra en distintas partes del texto.

la relaciona con palabras | Distingue esta informacién | Distingue informacion de otra | del texto. Distingue esta | del texto. Selecciona datos | Selecciona datos especificos e integra
conocidas o porque conoce | de otra semejante (por | préxima y semejante, en la | informacion de otra | especificos e integra informacion | informacion  explicita cuando se
el contenido del texto (por | ejemplo, distingue entre las | que selecciona datos | semejante, en la que | explicita cuando se encuentra en | encuentra en distintas partes del texto, o

al realizar una lectura intertextual de
diversos tipos de textos con varios

datos de un animal, etc.) en | noticia), en diversos tipos de | estructura simple, con | estructura, asi como con | elementos complejos en su estructura,
manera, el nifo puede | diversos tipos de textos de | textos de estructura simple, | algunos elementos | vocabulario variado, de acuerdoa | asi como con vocabulario variado, de
reconocer donde dice | estructura simple, con | con algunos elementos | complejos, asi como | las tematicas abordadas. acuerdo a las tematicas abordadas.
“Caperucita” porque | palabras  conocidas e | complejos (por ejemplo, sin | vocabulario variado, de > Deduce caracteristicas implicitas > Deduce caracteristicas implicitas de
comienza como el nombre | ilustraciones. Establece la | referentes proximos, guiones | acuerdo a las tematicas | de personajes, seres, objetos, | seres, objetos, hechos y lugares, y
de un compaiiero o lo ha | secuencia de los textos que | de didlogo, ilustraciones), con | abordadas. hechos y lugares, y determina el | determina el significado de palabras,

seglin el contexto, y de expresiones con




se encuentra en lugares
evidentes como el titulo,
subtitulo, inicio, final, etc.,
en textos con ilustraciones.
Establece la secuencia de
los textos que lee
(instrucciones, historias,
noticias).

lee (instrucciones, historias,
noticias).

ocasiones, con vocabulario

variado, de acuerdo a
tematicas abordadas.

las




COMPETENCIA “ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA”: Esta competencia se define como el uso del lenguaje escrito para construir sentidos en el texto y
comunicarlos a otros. Se trata de un proceso reflexivo porque supone la adecuacién y organizacién de los textos considerando los contextos y el propdsito comunicativo, asi como la revisién
permanente de lo escrito con la finalidad de mejorarlo.

En esta competencia, el estudiante pone en juego saberes de distinto tipo y recursos provenientes de su experiencia con el lenguaje escrito y del mundo que lo rodea. Utiliza el sistema alfabético y
un conjunto de convenciones de la escritura, asi como diferentes estrategias para ampliar ideas, enfatizar o matizar significados en los textos que escribe. Con ello, toma conciencia de las posibilidades
y limitaciones que ofrece el lenguaje, la comunicacion y el sentido. Esto es fundamental para que el estudiante se pueda comunicar de manera escrita, utilizando las tecnologias que el mundo
moderno ofrece y aprovechando los distintos formatos y tipos de textos que el lenguaje le permite.

Para construir el sentido de los textos que escribe, es indispensable asumir la escritura como una practica social. Ademas de participar en la vida social, esta competencia supone otros propdsitos,
como la construccidn de conocimientos o el uso estético del lenguaje. Al involucrarse con la escritura, se ofrece la posibilidad de interactuar con otras personas empleando el lenguaje escrito de
manera creativa y responsable.

a) Adecua el texto a la situacion comunicativa: el estudiante considera el propdsito, ¢€)Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente: el estudiante usa de forma
destinatario, tipo de texto, género discursivo y registro que utilizara al escribir los textos, apropiada recursos textuales para garantizar la claridad, el uso estético del lenguaje y el
asi como los contextos socioculturales que enmarcan la comunicacién escrita. sentido del texto escrito.

b) Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada: el estudiante d) Reflexiona y evaliia la forma, el contenido y contexto del texto escrito: ! estudiante se
ordena légicamente las ideas en torno a un tema, ampliandolas y complementandolas, distancia del texto que ha escrito para revisar de manera permanente el contenido, la

estableciendo relaciones de cohesidon entre ellas y utilizando un vocabulario pertinente. coher.elna.a, cc?he5|on y adecuacion a la situacién comunlcatlv‘l':\ c'on la finalidad de meJorarlg.
También implica analizar, comparar y contrastar las caracteristicas de los usos del lenguaje

escrito y sus posibilidades, asi como su repercusidén en otras personas o su relacién con otros
textos segun el contexto sociocultural.

ESTANDAR Il CICLO ESTANDAR IV CICLO ESTANDAR V CICLO

Escribe diversos tipos de textos de forma | Escribe diversos tipos de textos de forma reflexiva. Adecua su texto | Escribe diversos tipos de textos de forma reflexiva. Adecta su texto al
reflexiva. Adecua al propdsito y el destinatario a | al destinatario, propdsito y el registro a partir de su experiencia | destinatario, propdsito y el registro, a partir de su experiencia previa y de
partir de su experiencia previa. previa y de alguna fuente de informacion. algunas fuentes de informacidn complementarias.

. Utiliza recursos
ortograficos para separar expresiones, ideas y parrafos con la intencién de
darle claridad y sentido a su texto.

recursos ortograficos bdasicos para darle claridad y sentido a su
adecuadamente las palabras y utiliza algunos | texto.

recursos ortograficos basicos para darle claridad y
sentido a su texto.

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO

>Adectia el texto a la [»Adecia el texto a la p>Adectia el texto a la situacién [>Adecya el texto a la situacion >Adecia el texto a la situacion >Adecia el texto a la situacion
situacion comunicativa | situacion comunicativa | comunicativa considerando el | comunicativa considerando el | comunicativa considerando el | comunicativa considerando el propdsito
considerando el | considerando el propdsito | propdsito comunicativo, el | proposito comunicativo, el | propésito comunicativo, el tipo | comunicativo, el tipo textual y algunas
proposito comunicativo | comunicativo % el | destinatario y las caracteristicas | destinatario y las caracteristicas | textual, asi como el formato y el | caracteristicas del género discursivo, asi
y el destinatario, | destinatario. Recurre a su | mas comunes del tipo textual. | mas comunes del tipo textual. | soporte. Mantiene el registro formale | como el formato y el soporte. Mantiene
recurriendo a su | experiencia previa para | Distingue el registro formal del | Distingue el registro formal del | informal; para ello, se adapta a los | el registro formal e informal; para ello, se
experiencia para | escribir. informal; para ello, recurre a su | informal; para ello, recurre a su | destinatarios y selecciona algunas | adapta a los destinatarios y selecciona

escribir. experiencia y a algunas fuentes de | experiencia y a algunas fuentes de | fuentes de informacion | algunas fuentes de informacion
informacion complementaria. informacion complementaria. complementaria. complementaria.




> Utiliza recursos
gramaticales y ortogréficos
(por ejemplo, las
mayusculas y el punto

final) que contribuyen a
dar sentido a su texto.
Emplea férmulas retéricas
para marcar el inicio y el
final en las narraciones que
escribe; asimismo, elabora
rimas y juegos verbales.

Utiliza recursos gramaticales y [>
ortograficos (por ejemplo, el
punto seguido y los signos de
admiracién e interrogacion) que
contribuyen a dar sentido a su
texto. Emplea algunas figuras
retéricas (por ejemplo, las
adjetivaciones) para caracterizar
personas, personajes y escenarios,
y elabora rimas y juegos verbales
apelando al ritmo y la musicalidad
de las palabras, con el fin de
expresar sus experiencias Yy
emociones.

Utiliza recursos gramaticales y [»
ortograficos (por ejemplo, el punto
seguido y las comas enumerativas)
que contribuyen a dar sentido a su
texto, e incorpora algunos recursos
textuales (por ejemplo, el tamafo
de la letra) para reforzar dicho
sentido. Emplea comparaciones y
adjetivaciones para caracterizar
personas, personajes y escenarios,
y elabora rimas y juegos verbales
apelando al ritmo y la musicalidad
de las palabras, con el fin de
expresar sus experiencias y
emociones.

Utiliza recursos gramaticales y
ortograficos (por ejemplo, el punto
aparte para separar parrafos) que
contribuyen a dar sentido a su texto, e
incorpora algunos recursos textuales
(como uso de negritas o comillas) para
reforzar dicho sentido. Emplea
algunas figuras retoricas,
(personificaciones y adjetivaciones)
para caracterizar personas, personajes
y escenarios, o para elaborar patrones
ritmicos o versos libres, con el fin de
expresar sus experiencias y
emociones.

> Utiliza recursos  gramaticales y
ortograficos (por ejemplo, el punto
aparte para separar parrafos) que
contribuyen a dar sentido a su texto, e
incorpora algunos recursos textuales
(como uso de negritas o comillas) para
reforzar dicho sentido. Emplea algunas
figuras retoricas (personificaciones e
hipérboles) para caracterizar personas,
personajes y escenarios, o para elaborar
patrones ritmicos y versos libres, con el
fin de producir efectos en el lector (el
entretenimiento o el suspenso, por
ejemplo).




AREA: MATEMATICA

La matematica es una actividad humana y ocupa un lugar relevante en el desarrollo del
conocimiento y de la cultura de las sociedades. Se encuentra en constante desarrollo y
reajuste, por ello, sustenta una creciente variedad de investigaciones en las ciencias, las
tecnologias modernas y otras, las cuales son fundamentales para el desarrollo integral del
pais.

El aprendizaje de la matemadtica contribuye a formar ciudadanos capaces de buscar,
organizar, sistematizar y analizar informacion, para entender e interpretar el mundo que los
rodea, desenvolverse en él, tomar decisiones pertinentes y resolver problemas en distintas
situaciones, usando de forma flexible estrategias y conocimientos matematicos.

El logro del Perfil de egreso de los estudiantes de la Educacién Basica se favorece por el
desarrollo de diversas competencias. A través del enfoque Centrado en la resolucién de
problemas, el drea de Matematica promueve vy facilita que los estudiantes desarrollen y
vinculen las siguientes competencias:

Resuelve
Resuelve
Resuelve problemas de bl
. problemas de
problemas de regularidad, .
; > . forma, movimiento
cantidad.. equivalencia y L
" y localizacion..
cambio..

Enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias en el area de Matematica

En esta drea, el marco tedrico y metodoldgico que orienta el proceso de ensefanza y
aprendizaje corresponde al enfoque Centrado en la resolucion de problemas, el cual se
define a partir de las siguientes caracteristicas:

¢ La matematica es un producto cultural dinamico, cambiante, en constante desarrollo y
reajuste.

* Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucién de problemas planteados
a partir de situaciones, las cuales se conciben como acontecimientos significativos que se
dan en diversos contextos. Las situaciones se organizan en cuatro grupos: situaciones de
cantidad; situaciones de regularidad, equivalencia y cambio; situaciones de forma,
movimiento y localizacién; y situaciones de gestion de datos e incertidumbre.

¢ Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos para los cuales no
conocen de antemano las estrategias de solucidn, esto les demanda desarrollar un proceso
de indagacidn y reflexion social e individual que les permita superar las dificultades u
obstaculos que surjan en la busqueda de la solucién. En este proceso, construyen y
reconstruyen sus conocimientos al relacionar y reorganizar ideas y conceptos matematicos
gue emergen como solucién dptima a los problemas, que irdn aumentando en grado de
complejidad.

¢ Los problemas que resuelven los estudiantes pueden ser planteados por ellos mismos o
por el docente; de esta manera, se promovera la creatividad y la interpretacién de nuevas
y diversas situaciones.

* Las emociones, actitudes y creencias actuan como fuerzas impulsadoras del aprendizaje.
¢ Los estudiantes aprenden por si mismos cuando son capaces de autorregular su proceso
de aprendizaje y reflexionar sobre sus aciertos, errores, avances y las dificultades que
surgieron durante el proceso de resolucion de problemas.

COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD”: Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas que le demanden construir y comprender las nociones de niumero, de sistemas
numeéricos, sus operaciones y propiedades. Ademas, dotar de significado a estos conocimientos en la situacion y usarlos para representar o reproducir las relaciones entre sus datos y condiciones. Implica también discernir
si la solucidn buscada requiere darse como una estimacién o célculo exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. El razonamiento Idgico en esta competencia es
usado cuando el estudiante hace comparaciones, explica a través de analogias, induce propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el proceso de resolucion del problema

b)

es transformar las relaciones entre los datos y
condiciones de un problema a una expresion numérica (modelo) que reproduzca las relaciones entre
estos; esta expresion se comporta como un sistema compuesto por nimeros, operaciones y sus
propiedades. Es plantear problemas a partir de una situacion o una expresién numeérica dada. También
implica evaluar si el resultado obtenido o la expresion numérica formulada (modelo), cumplen las
condiciones iniciales del problema
Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones: es expresar la comprension de los
conceptos numeéricos, las operaciones y propiedades, las unidades de medida, las relaciones que
establece entre ellos; usando lenguaje numérico y diversas representaciones; asi como leer sus
representaciones e informacion con contenido numérico.

es seleccionar, adaptar, combinar o crear una
variedad de estrategias, procedimientos como el calculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacién y
medicién, comparar cantidades; y emplear diversos recursos.

d) Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones: es elaborar afirmaciones sobre
las posibles relaciones entre nimeros naturales, enteros, racionales, reales, sus operaciones y propiedades;
basado en comparaciones y experiencias en las que induce propiedades a partir de casos particulares; asi
como explicarlas con analogias, justificarlas, validarlas o refutarlas con ejemplos y contraejemplos.

EST. Il CIC. ESTANDAR IV CICLO ESTANDAR YV CICLO




lenguaje  numérico.

| expresiones de adicion y sustraccion, doble y mitad. Expresa |

su comprensién del valor de posicion en numeros de dos
cifras y los representa mediante equivalencias entre unidades
y decenas. Asi también, expresa mediante representaciones
su comprension del doble y mitad de una cantidad; usa

Explica por qué debe sumar o restar en una
situacidn y su proceso de resolucion.

. Expresa su comprension

del valor posicional en nimeros de hasta cuatro cifras y los representa
mediante equivalencias, asi también la comprensién de las nociones de
multiplicacion, sus propiedades conmutativa y asociativa y las nociones
de divisidn, la nocidn de fraccion como parte —todo y las equivalencias

representaciones.

Justifica sus procesos de resolucion y sus afirmaciones sobre

entre fracciones usuales; usando lenguaje numérico y diversas

operaciones inversas con numeros naturales.

Expresa su comprension del sistema de
numeracion decimal con numeros naturales hasta seis cifras, de divisores y
multiplos, y del valor posicional de los nimeros decimales hasta los centésimos;
con lenguaje numérico y representaciones diversas. Representa de diversas
formas su comprension de la nocién de fraccion como operador y como cociente,
asi como las equivalencias entre decimales, fracciones o porcentajes usuales39.

Justifica sus procesos de resolucion asi como sus afirmaciones sobre
las relaciones entre las cuatro operaciones y sus propiedades, basandose en
ejemplos y sus conocimientos matematicos.

PRIMER GRADO

> Expresa con  diversas
representaciones y
lenguaje numérico
(nUmeros, signos y
expresiones verbales) su
comprension de la decena
como grupo de diez
unidades y de las
operaciones de adiciéon y
sustraccion con numeros
hasta 20.

> Expresa  con  diversas
representaciones y
lenguaje numeérico
(numeros, signos y

expresiones verbales) su
comprension del numero
como ordinal al ordenar
objetos hasta el décimo
lugar, del nimero como
cardinal al determinar una
cantidad de hasta 50
objetos y de la comparacion

SEGUNDO GRADO

P> Expresa con diversas
representaciones y lenguaje
numérico (nimeros, signos y
expresiones verbales) su
comprension de la decena
como nueva unidad en el
sistema de numeracion
decimal y el valor posicional
de una cifra en nimeros de

hasta dos cifras.
> Expresa con diversas
representaciones y lenguaje

numeérico (nUmeros, signos y

expresiones verbales) su
comprension del numero
como ordinal al ordenar

objetos hasta el vigésimo
lugar, de la comparacion
entre numeros y de las
operaciones de adicidon vy
sustraccion, el doble y Ia

TERCER GRADO

Expresa con diversas
representaciones y lenguaje
numeérico (numeros, signos y
expresiones  verbales) su
comprensién sobre la centena
como nueva unidad en el
sistema de numeracion
decimal, sus equivalencias con
decenas y unidades, el valor
posicional de una cifra en
nimeros de tres cifras y la

comparacion y el orden de
ndmeros.
> Expresa con diversas

representaciones y lenguaje
numérico (numeros, signos y
expresiones  verbales) su
comprension de la
multiplicacion y divisién con
numeros naturales hasta 100,

CUARTO GRADO

F Expresa con diversas
representaciones y lenguaje
numérico (nGmeros, signos vy
expresiones verbales) su

comprension de:

v'La unidad de millar como unidad
del sistema de numeracion
decimal, sus equivalencias entre
unidades menores, el valor
posicional de wun digito en
numeros de cuatro cifras y la
comparacion y el orden de
numeros.

v'La multiplicacién y divisién con

numeros naturales, asi como las

QUINTO GRADO

> Expresa con diversas representaciones

y lenguaje numérico (nimeros, signos y

expresiones verbales) su comprension

de:

vEl valor posicional de un digito en
numeros de hasta seis cifras, al hacer
equivalencias entre decenas de
millar, unidades de millar, centenas,
decenas y unidades; asi como del
valor posicional de decimales hasta el
décimo, su comparacién y orden.

¥'Los multiplos de un nimero natural y

la relacion entre las cuatro
operaciones y sus propiedades
(conmutativa, asociativa y

distributiva).

SEXTO GRADO

> Establece relaciones entre datos y
acciones de dividir una o mas
unidades en partes iguales y las
transforma en expresiones numéricas
(modelo) de fracciones y adicidn,
sustraccion y multiplicacién con
expresiones fraccionarias y decimales
(hasta el centésimo).

> Expresa con diversas
representaciones y lenguaje
numérico  (numeros, signos y
expresiones verbales) su

comprension de:

v'El valor posicional de un digito en
numeros de hasta seis cifras y
decimales hasta el centésimo, asi
como las unidades del sistema de
numeracion decimal.

v'Llos multiplos y divisores de un
numero natural; las caracteristicas
de los numeros primos vy

compuestos; asi como las




y el orden entre dos | mitad, con nimeros de hasta | y la propiedad conmutativa de propiedades  conmutativa y | v'la fraccidn como parte de una propiedades de las operaciones y
cantidades. dos cifras. la adicion. asociativa de la multiplicacion. cantidad discreta o continua y como su relacién inversa.
v'la fraccibn como parte-todo operador. ¥'La fraccién como operador y como
(cantidad discreta o continua), asi | v'Las operaciones de adicién vy cociente; las equivalencias entre
como equivalencias y operaciones sustraccién con nimeros decimales y decimales, fracciones o porcentajes
de adicion y sustraccion entre fracciones. usuales; las operaciones de adicién,
fracciones usuales usando sustraccion y multiplicacion con
fracciones equivalentes. fracciones y decimales.




COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO”: Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar regularidades y el cambio de una
magnitud con respecto de otra, a través de reglas generales que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento de un fenémeno.
Para ello plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas, graficarlas o manipular expresiones simbdlicas. Asi también razona de manera
inductiva y deductiva, para determinar leyes generales mediante varios ejemplos, propiedades y contraejemplos.

algebraico.

-Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y grdficas: significa transformar
los datos, valores desconocidos, variables y relaciones de un problema a una expresion
grafica o algebraica (modelo) que generalice la interaccion entre estos. Implica también
evaluar el resultado o la expresion formulada con respecto a las condiciones de la
situacion; y formular preguntas o problemas a partir de una situacién o una expresion.

significa expresar su

comprension de la nocidn, concepto o propiedades de los patrones, funciones, ecuaciones
e inecuaciones estableciendo relaciones entre estas; usando lenguaje algebraico vy
diversas representaciones. Asi como interpretar informacion que presente contenido

¢) Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas generales: es
seleccionar, adaptar, combinar o crear procedimientos, estrategias y algunas
propiedades para simplificar o transformar ecuaciones, inecuaciones y expresiones
simbdlicas que le permitan resolver ecuaciones, determinar dominios y rangos,
representar rectas, parabolas, y diversas funciones.

d)

significa elaborar

afirmaciones sobre variables, reglas algebraicas y propiedades algebraicas, razonando
de manera inductiva para generalizar una regla y de manera deductiva probando y
comprobando propiedades y nuevas relaciones.

EST. Il CIC.

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDARV CICLO

patrones aditivos.

patrones.

Resuelve problemas que presentan equivalencias o regularidades,
traduciéndolas a igualdades que contienen operaciones de adicion o de
sustraccion y a patrones de repeticion de dos criterios perceptuales y

mplea estrategias, la descomposicion de nimeros,
calculos sencillos para encontrar equivalencias, o para continuar y crear

Resuelve problemas que presentan dos equivalencias, regularidades o

relacion de cambio entre dos magnitudes y expresiones; traduciéndolas a
igualdades que contienen operaciones aditivas o multiplicativas, a tablas de

aditivos o multiplicativos.

completar patrones de repeticion.

valores y a patrones de repeticion que combinan criterios y patrones

descomposiciéon de numeros, el cdlculo mental, para crear, continuar o

Emplea estrategias, la

estrategias y propiedades de
ecuaciones o hallar valores que cumplen una condicion de
desigualdad o proporcionalidad; asi como procedimientos para
crear, continuar o completar patrones.

Resuelve problemas de equivalencias, regularidades o relaciones de
cambio entre dos magnitudes o entre expresiones; traduciéndolas a
ecuaciones que combinan las cuatro operaciones, a expresiones de
desigualdad o a relaciones de proporcionalidad directa, y patrones
de repeticion que combinan criterios geométricos y cuya regla de
formacién se asocia a la posicion de sus elementos.

Emplea recursos,

las igualdades para resolver

contienen adiciones. Ejemplo:
En un platillo de una balanza
hay 2 pelotas rojas y 5 pelotas
azules (del mismo tamafio) y en
el otro platillo hay 3 pelotas
amarillas y 4 pelotas rojas. El
estudiante representa con una

adiciones o sustracciones.

> Establece relaciones entre los datos
que se repiten (objetos, colores,
disefios, sonidos o movimientos) o
entre cantidades que aumentan o
disminuyen regularmente, y los

o multiplicaciones.

F Establece relaciones entre los datos que
se repiten (objetos, colores, disefios,
sonidos o movimientos) o entre
cantidades que aumentan o disminuyen
regularmente, y los transforma en
patrones de repeticion (con criterios

adiciones o sustracciones, o
multiplicaciones o divisiones.

> Establece relaciones entre los
datos de una regularidad y los
transforma en patrones de
repeticion  (que  combinan
criterios perceptuales y un

los datos de dos magnitudes, y
las transforma en ecuaciones
simples (por ejemplo: x +a =b)
con numeros naturales, o en
tablas de proporcionalidad.

b Establece relaciones entre los
datos de una regularidad y los

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO
> Establece relaciones de pEstablece relaciones de pEstablece relaciones de equivalencias pEstablece relaciones entre pEstablece relaciones entre p Establece relaciones entre datosy
equivalencias entre dos grupos | equivalencias entre dos grupos de | entre dos grupos de hasta veinte | datos de hasta dos | datos y valores desconocidos | valores desconocidos de una
de hasta diez objetos y las | hasta veinte objetos y las trasforma | objetos y las trasforma en igualdades | equivalenciasy las trasformaen | de una equivalencia vy | equivalencia, de no equivalencia
trasforma en igualdades que | en igualdades que contienen | que contienen adiciones, sustracciones | igualdades que contienen | relaciones de variacion entre | (“desequilibrio”) y de variacion

entre los datos de dos
magnitudes, y las transforma en
ecuaciones que contienen las
cuatro operaciones,
desigualdades con  numeros
naturales o decimales, o en
proporcionalidad directa.




igualdad lo que observa en la
balanza (2 +5=3 +4).

> Establece relaciones entre los
datos que se repiten (objetos,

colores, disefos, sonidos o
movimientos) o entre
cantidades que aumentan

regularmente, y los transforma
en patrones de repeticién o en
patrones aditivos.

>Emplea estrategias heuristicas y
estrategias de célculo (como el
conteo, el ensayo-error y la
descomposicion aditiva) para
encontrar equivalencias o crear,
continuar y completar patrones.

transforma en  patrones de

repeticion o patrones aditivos.

#Emplea estrategias heuristicas y

estrategias de célculo (el conteo o la
descomposicion  aditiva)  para
encontrar equivalencias, mantener
la igualdad (“equilibrio”) o crear,
continuar y completar patrones.
Ejemplo: El estudiante podria decir:
“Si tu tienes tres frutas y yo cinco,
équé podemos hacer para que cada
uno tenga el mismo numero de
frutas?”.

FEmpIea

perceptuales o de cambio de posicion) o
patrones aditivos (con numeros de
hasta 3 cifras).

estrategias  heuristicas vy
estrategias de calculo (la
descomposicién aditiva y multiplicativa,
agregar o quitar en ambos lados de la
igualdad, relaciones inversas entre
operaciones y otras), para encontrar
equivalencias, mantener la igualdad
(“equilibrio”), encontrar relaciones de
cambio entre dos magnitudes o
continuar, completar y crear patrones.

criterio geométrico de simetria)
o patrones aditivos o
multiplicativos (con nUmeros de
hasta 4 cifras).

b Describe la relacién de cambio
de una magnitud con respecto
de otra, apoydndose en tablas o
dibujos.

> Emplea estrategias heuristicas o
estrategias de calculo (duplicar
o repartir en cada lado de la
igualdad, relacién inversa entre
operaciones), para encontrar
equivalencias, completar, crear
o continuar patrones, o para
encontrar relaciones de cambio
entre dos magnitudes.

\4

transforma en un patrén de
repeticion (que combine un
criterio geométrico de simetria
o traslacion y un criterio
perceptual) o en un patrén
aditivo de segundo orden (por
ejemplo: 13-15-18-22-27 -
oI

>Emplea estrategias heuristicas,
estrategias de cdlculo y
propiedades de la igualdad
(uniformidad y cancelativa)
para encontrar el valor de la
incégnita en una ecuacion,
para hallar la regla de
formacion de un patrén o para
encontrar valores de
magnitudes proporcionales.

> Establece relaciones entre los
datos de una regularidad y los

transforma en patrones de
repeticion (con criterios
geométricos de traslacion y giros),
patrones (con y sin

configuraciones puntuales) cuya
regla se asocia a la posicion de sus
elementos y patrones aditivos o
multiplicativos.

> Emplea estrategias heuristicas y
estrategias de cdlculo para
determinar la regla o el término
general de un patrén, y
propiedades de la igualdad
(uniformidad y cancelativa) para
resolver ecuaciones o hallar
valores que cumplen una
condicion de desigualdad o de
proporcionalidad.




reproduzca las caracteristicas de los objetos, su localizacidn y movimiento, mediante formas
geométricas, sus elementos y propiedades; la ubicacidn y transformaciones en el plano. Es también
evaluar si el modelo cumple con las condiciones dadas en el problema
b) Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geomeétricas: es comunicar su comprension
de las propiedades de las formas geométricas, sus transformaciones y la ubicacién en un sistema de
referencia; es también establecer relaciones entre estas formas, usando lenguaje geométrico y
representaciones graficas o simbdlicas.

COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION”: Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posicidn y el movimiento de objetos y de si mismo en el espacio,
visualizando, interpretando y relacionando las caracteristicas de los objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales. Implica que realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del
perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones de las formas geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y procedimientos de
construccion y medida. Ademas describa trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico.

@) Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: es construir un modelo que _es seleccionar, adaptar, combinar o crear una

variedad de estrategias, procedimientos y recursos para construir formas geométricas, trazar rutas, medir o
estimar distancias y superficies, y transformar las formas bidimensionales y tridimensionales.

d) Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones

entre los elementos y las propiedades de las formas geométricas a partir de su exploracion o visualizacion.
Asimismo, justificarlas, validarlas o refutarlas, basado en su experiencia, ejemplos o contraejemplos, y
conocimientos sobre propiedades geométricas; usando el razonamiento inductivo o deductivo.

EST. Il CIC.

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDAR V CICLO

lenguaje geomeétrico.

proceso de resolucion.

Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y datos de
ubicacion de los objetos del entorno a formas bidimensionales y
tridimensionales, sus elementos, posicion y desplazamientos.
Describe estas formas mediante sus elementos: nimero de lados,
esquinas, lados curvos y rectos; nimero de puntas caras, formas de
sus caras, usando representaciones concretas y dibujos. Asi
también traza y describe desplazamientos y posiciones, en
cuadriculados y puntos de referencia usando algunos términos del

Explica

semejanzas y diferencias entre formas geométricas, asi como su

puntos de referencia.

Resuelve problemas en los que modela caracteristicas y datos de ubicacion de
los objetos a formas bidimensionales y tridimensionales, sus elementos,
propiedades, su movimiento y ubicacion en el plano cartesiano. Describe con
lenguaje geométrico, estas formas reconociendo angulos rectos, nimero de
lados y vértices del poligono, asi como lineas paralelas y perpendiculares,
identifica formas simétricas y realiza traslaciones, en cuadriculas. Asi también
elabora croquis, donde traza y describe desplazamientos y posiciones, usando

Elabora afirmaciones sobre las figuras compuestas; asi como relaciones entre
una forma tridimensional y su desarrollo en el plano; las explica con ejemplos
concretos y graficos.

ampliacién, reduccién o rotacién.

Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y la ubicacion de objetos
del entorno a formas bidimensionales y tridimensionales, sus propiedades, su
Describe y clasifica prismas
cuadrilateros, triangulos, circulos, por sus elementos: vértices, lados, caras,
angulos, y por sus propiedades; usando lenguaje geométrico. Realiza giros en
cuartos y medias vueltas, traslaciones, ampliacion y reduccion de formas
bidimensionales, en el plano cartesiano. Describe recorridos y ubicaciones en

rectos,

Explica sus afirmaciones sobre relaciones entre
elementos de las formas geométricas y sus atributos medibles, con ejemplos
concretos y propiedades.

PRIMER GRADO

SEGUNDO GRADO

TERCER GRADO

CUARTO GRADO

QUINTO GRADO

SEXTO GRADO

> Establece relaciones entre las
caracteristicas de los objetos
del entorno y las asocia y
representa con  formas
geomeétricas
tridimensionales y
bidimensionales que conoce,
asi como con la medida
cualitativa de su longitud.

- Establece relaciones entre los
datos de ubicacion vy
recorrido de objetos y
personas del entorno, y los
expresa con material
concreto o bosquejos 'y
desplazamientos, teniendo
en cuenta su cuerpo como
punto de referencia u objetos
en las cuadriculas.

> Establece relaciones entre

> Establece relaciones entre

las
caracteristicas de los objetos del
entorno, las asocia y representa
con formas geomeétricas
tridimensionales (cuerpos que
ruedan 'y no ruedan) vy
bidimensionales (cuadrado,
rectangulo, circulo, triangulo), asi
como con las medidas de su
longitud (largo y ancho).

los
datos de ubicacion y recorrido de
objetos y personas del entorno, y
los expresa con material concreto
y bosquejos o graficos, posiciones
y desplazamientos, teniendo en
cuenta puntos de referencia en
las cuadriculas.

> Establece relaciones entre las
caracteristicas de los objetos del
entorno, las asocia y representa con
formas geométricas
bidimensionales (figuras regulares
o irregulares), sus elementos y con
sus medidas de longitud vy
superficie; y con formas
tridimensionales (cuerpos
redondos y compuestos), sus
elementos y su capacidad.

P> Establece relaciones entre los datos
de ubicacidon y recorrido de los
objetos y personas del entorno, y
los expresa en un gréfico, teniendo
a los objetos fijos como puntos de
referencia; asimismo, considera el
eje de simetria de un objeto o una
figura.

> Establece relaciones entre las
caracteristicas de objetos reales o
imaginarios, los asocia y representa
con formas bidimensionales
(poligonos) y sus elementos, asi como
con su perimetro, medidas de
longitud y superficie; y con formas
tridimensionales (cubos y prismas de
base cuadrangular), sus elementos y
su capacidad.

b~ Establece relaciones entre los datos
de ubicacion y recorrido de los
objetos, personas y lugares cercanos,
asi como la traslacion de los objetos o
figuras, y los expresa en graficos o
croquis teniendo a los objetos vy
lugares fijos como puntos de
referencia.

> Establece relaciones entre las
caracteristicas de objetos reales o
imaginarios, los asocia y representa
con formas bidimensionales
(cuadrilateros) y sus elementos, asi
como con su perimetro y medidas de
la superficie; y con formas
tridimensionales (prismas rectos), sus
elementos y su capacidad.

> Establece relaciones entre los datos
de ubicacion y recorrido de los
objetos, personas y lugares cercanos,
y las expresa en un croquis teniendo
en cuenta referencias como, por
ejemplo, calles o avenidas.

> Establece  relaciones entre los
cambios de tamafio de los objetos
con las ampliaciones, reducciones y

reflexiones de una figura plana.

> Establece

relaciones entre las
caracteristicas de objetos reales o
imaginarios, los asocia y representa con
formas bidimensionales (triangulos,
cuadrilateros y circulos), sus elementos,
perimetros y superficies; y con formas
tridimensionales (prismas rectos vy
cilindros), sus elementos y el volumen
de los prismas rectos con base
rectangular.

I> Establece relaciones entre los datos de

ubicacion y recorrido de los objetos,
personas o lugares, y las expresa en un
croquis o plano sencillo teniendo en
cuenta referencias como, por ejemplo,
calles o avenidas.

> Establece relaciones entre los cambios

de tamafio y ubicacion de los objetos
con las ampliaciones, reducciones y




>Hace afirmaciones sobre
algunas propiedades fisicas o

> Hace afirmaciones sobre las

semejanzas y diferencias entre
las formas geométricas, y las
explica con ejemplos concretos y

> Plantea  afirmaciones sobre las

relaciones entre los objetos, entre los
objetos y las formas geométricas, y

los mapas.

> Plantea  afirmaciones sobre las
relaciones entre los objetos, entre los
objetos y las formas geométricas, y
entre las formas geométricas, asi como
su desarrollo en el plano cartesiano,
entre el perimetro y la superficie de una
forma geométrica, y las explica con




semejanzas de los objetos y
las prueba con ejemplos
concretos. Asi  también,
explica el proceso seguido.
Ejemplo: El estudiante podria
decir: “Algunos objetos con
puntas no ruedan”, “Estos
dos objetos tienen la misma
forma (pelota y canica)”, etc.

con base en sus conocimientos
matematicos. Asimismo, explica
el proceso seguido. Ejemplo: El
estudiante afirma que todas las
figuras que tienen tres lados son
tridngulos o que una forma
geomeétrica sigue siendo la misma
aunque cambie de posicion.

F

> Hace afirmaciones sobre algunas
relaciones entre elementos de las
formas, su composicion o
descomposicion, y las explica con
ejemplos concretos o dibujos.
Asimismo, explica el proceso
seguido. Ejemplo: El estudiante
podria decir: “Todos los cuadrados
se pueden formar con dos

tridngulos iguales”.

P> Hace afirmaciones sobre algunas
relaciones entre elementos de las
formas y su desarrollo en el plano, y
explica sus semejanzas y diferencias
mediante ejemplos concretos o
dibujos con base en su exploracién o
visualizacion. Asi también, explica el
proceso  seguido. Ejemplo:  El
estudiante podria decir: “Un cubo se
puede construir con una plantilla que
contenga 6 cuadrados del mismo

tamano”.

entre las formas geométricas, asi
como su desarrollo en el plano, y las
explica con argumentos basados en
ejemplos concretos, graficos y en sus
conocimientos matematicos con base
en su exploracion o visualizacion. Asi
también, explica el proceso seguido.

argumentos basados en ejemplos
concretos, graficos, propiedades y en
sus conocimientos matematicos con
base en su exploracién o visualizacion,
usando el razonamiento inductivo. Asi
también, explica el proceso seguido.
Ejemplo: “Dos rectdngulos pueden tener
diferente drea pero el mismo
perimetro”, “El drea de un triadngulo la
puedo obtener dividiendo por la mitad
el drea de un paralelogramo”.

COMPETENCIA “RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE” Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o de situaciones aleatorias, que
le permitan tomar decisiones, elaborar predicciones razonables y conclusiones respaldadas en la informacién producida. Para ello, el estudiante recopila, organiza y representa datos que le dan
insumos para el analisis, interpretacion e inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de la situacién usando medidas estadisticas y probabilisticas
es seleccionar, adaptar, combinar o crear

representar el comportamiento de un conjunto de datos, seleccionando tablas
o graficos estadisticos, medidas de tendencia central, de localizaciéon o

es

una variedad de procedimientos, estrategias y recursos para recopilar, procesar y analizar datos, asi como el uso
de técnicas de muestreo y el calculo de las medidas estadisticas y probabilisticas.

dispersion. Reconocer variables de la poblacién o la muestra al plantear un d) Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion obtenida: es tomar decisiones, hacer

tema de estudio. Asi también implica el analisis de situaciones aleatorias y
representar la ocurrencia de sucesos mediante el valor de la probabilidad.

lbb) Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos: es
comunicar su comprensiéon de conceptos estadisticos y probabilisticos en
relacion a la situacion. Leer, describir e interpretar informacién estadistica
contenida en graficos o tablas provenientes de diferentes fuentes.

predicciones o elaborar conclusiones y sustentarlas con base en la informacién obtenida del procesamiento y
analisis de datos, asi como de la revisidn o valoracién de los procesos.

EST. Il CIC.

. Lee la informacién contenida en

ESTANDAR IV CICLO

Interpreta informacidn contenida en graficos de
barras simples y dobles y tablas de doble entrada, comparando

ESTANDAR V CICLO

Realiza experimentos aleatorios, reconoce sus posibles

estas tablas o graficos identificando el dato o datos
que tuvieron mayor o menor frecuencia y explica
basandose en Ila

sus decisiones

informacion

frecuencias y usando el significado de la moda de un conjunto de datos;
a partir de esta informacién, elabora algunas conclusiones y toma
decisiones. Expresa la ocurrencia de sucesos cotidianos usando las

resultados y expresa la probabilidad de un evento relacionando el nimero de casos
favorables y el total de casos posibIesI Elabora vy justifica predicciones, decisiones y
conclusiones, basandose en la informacién obtenida en el analisis de datos o en la

producida. Expresa la ocurrencia de sucesos | nociones de seguro, mas probable, menos probable, y justifica su | probabilidad de un evento.
cotidianos usando las nociones de posible o | respuesta.
imposible y justifica su respuesta.
PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO




> Expresa la ocurrencia
de acontecimientos
cotidianos usando las
nociones “siempre”,
“aveces” y “nunca”.

Lee la informacién
contenida en tablas
de frecuencia simple

\

(conteo simple),
pictogramas

horizontales y
graficos de barras
verticales  simples;
indica la  mayor
frecuencia y

representa los datos
con material concreto
o grafico.

P> Expresa la ocurrencia

de acontecimientos
cotidianos usando las
nociones “posible” e
“imposible”.

> Lee informacién
contenida en tablas
de frecuencia simple
(conteo simple),
pictogramas
horizontales y
graficos de barras
verticales simples;
indica la mayor o

menor frecuencia vy
compara los datos, los
cuales representa con
material
gréfico.

concreto y

> Expresa la ocurrencia de
pcontecimientos cotidianos usando
as nociones “seguro”, “posible” e
‘imposible”.

> Lee tablas de frecuencias
simples (absolutas), graficos de
barras horizontales simples con
escala y pictogramas de
frecuencias con equivalencias,
para interpretar la informacion
explicita de los  datos
contenidos en  diferentes
formas de representacion.

la ocurrencia de un
acontecimiento o  suceso
cotidiano. Asi también, explica
sus decisiones a partir de la

Predice

> Expresa su comprension de la
moda como la mayor frecuencia y
la media aritmética como punto
de equilibrio; asi como todos los
posibles resultados de la
ocurrencia de sucesos cotidianos
usando las nociones “seguro”,
“mas probable” y “menos
probable”.

> Lee graficos de barras con escala,
tablas de doble entrada vy
pictogramas de frecuencias con
equivalencias, para interpretar la
informacion a partir de los datos
contenidos en diferentes formas
de representacion y de la

situacion estudiada.

> Expresa su comprension de la moda
como la mayor frecuencia y la media
aritmética como punto de equilibrio;

asi como todos los posibles
resultados de la ocurrencia de
sucesos cotidianos usando las

” ou

nociones “seguro”,
“menos probable”.

> Lee grdficos de barras con escala,
tablas de doble entrada vy
pictogramas de frecuencias con
equivalencias, para interpretar la
informacion del mismo conjunto de
datos contenidos en diferentes
formas de representacion y de la
situacién estudiada.

mas probable” y

> Predice la mayor o menor frecuencia
de un conjunto de datos, o si la

posibilidad de ocurrencia de un

> Determina todos los posibles resultados de

una situacién aleatoria a través de su
probabilidad como fraccién.

Expresa su comprension de la moda como
la mayor frecuencia y la media aritmética
como reparto equitativo; asi como todos
los posibles resultados de una situacion
aleatoria en forma oral usando las nociones
“mds probables” o “menos probables”, y
numéricamente. Ejemplo: El estudiante
podria decir: “En dos de los cinco casos, el
resultado es favorable: 2/5”.

Lee tablas de doble entrada y graficos de

barras dobles, asi como informacion
proveniente de diversas fuentes
(periodicos, revistas, entrevistas,

experimentos, etc.), para interpretar la
informacién que contienen considerando
los datos, las condiciones de la situacion y
otra informacién que se tenga sobre las
variables. También, advierte que hay tablas
de doble entrada con datos incompletos,
las completa y produce nueva informacion.

Predice la tendencia de los datos o la
ocurrencia de sucesos a partir del analisis
de los resultados de una situacién aleatoria.
Asi también, justifica sus decisiones vy




Toma decisiones > Toma decisiones informacién obtenida con base
sencillas y las explica sencillas y las explica a en el andlisis de datos.

a partir de la partir de la

informacion informacion

obtenida. obtenida.

> Predice que la posibilidad de

ocurrencia de un suceso es mayor
que otro. Asi también, explica sus
decisiones y conclusiones a partir
de la informacién obtenida con

base en el andlisis de datos.

suceso es mayor que otro. Asi
también, explica sus decisiones y
conclusiones a partir de la
informacion obtenida con base en el
analisis de datos.

conclusiones a partir de la informacion
obtenida con base en el analisis de datos.

AREA: CIENCIA Y TECNOLOGIA

La ciencia y la tecnologia estan presentes en diversos contextos de la actividad humana
y ocupan un lugar importante en el desarrollo del conocimiento y de la cultura de
nuestras sociedades; han transformado las concepciones sobre el universoy las formas
de vida. Este contexto exige ciudadanos que sean capaces de cuestionarse, buscar
informacidon confiable, sistematizarla, analizarla, explicarla y tomar decisiones
fundamentadas en conocimientos cientificos, considerando las implicancias sociales y
ambientales. Asi también, ciudadanos que usen el conocimiento cientifico para
aprender constantemente y tener una mejor forma de comprender los fenédmenos que
acontecen a su alrededor.

El logro del Perfil de egreso de los estudiantes de la Educacidon Basica Regular se
favorece por el desarrollo de diversas competencias. A través del enfoque de
indagacién y alfabetizacion cientifica y tecnolégica, el drea de Ciencia y Tecnologia
promueve y facilita que los estudiantes desarrollen y vinculen las siguientes
competencias:

Explica el mundo fisico basandose en
conocimientos sobre los seres vivos,
materia y energfa, biodiversidad,
Tierra y universo.

Indaga mediante métodos cientificos

para construir conocimientos.
de su entorno...

Enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias en el area de Ciencia y
Tecnologia

En esta area, el marco tedrico y metodolégico que orienta el proceso de ensefianza
y aprendizaje corresponde al enfoque de indagacion y alfabetizacion cientifica y
tecnoldgica, sustentado en la construccién activa del conocimiento a partir de la
curiosidad, la observacién y el cuestionamiento que realizan los estudiantes al
interactuar con el mundo. En este proceso, exploran la realidad; expresan, dialogan
e intercambian sus formas de pensar el mundo y las contrastan con los
conocimientos cientificos. Esto les permite profundizar y construir nuevos

Disefia y construye soluciones
tecnoldgicas para resolver problemas

conocimientos, resolver situaciones y tomar decisiones con fundamento cientifico;
asimismo, reconocer los beneficios y las limitaciones de la ciencia y la tecnologia, y
comprender las relaciones que existen entre la ciencia, la tecnologia y la sociedad.

Lo que se propone a través de este enfoque es que los estudiantes tengan la
oportunidad de “hacer ciencia y tecnologia” desde la institucion educativa, de
manera que aprendan a usar procedimientos cientificos y tecnoldgicos que los
motiven a explorar, razonar, analizar, imaginar e inventar; a trabajar en equipo; asi
como a incentivar su curiosidad, creatividad y desarrollar un pensamiento critico y
reflexivo.

¢ Indagar cientificamente es conocer, comprender y usar los procedimientos de la
ciencia para construir o reconstruir conocimientos. De esta manera, los estudiantes
aprenden a plantear preguntas o problemas sobre los fendmenos, la estructura o
la dindmica del mundo fisico; movilizan sus ideas para proponer hipdtesis y
acciones que les permitan obtener, registrar y analizar informaciéon, que luego
comparan con sus explicaciones; y estructuran nuevos conceptos que los conducen
a nuevas preguntas e hipdtesis. Involucra también una reflexién sobre los procesos
que se llevan a cabo durante la indagacion, a fin de entender a la ciencia como
proceso y producto humano que se construye en colectivo.

¢ La alfabetizacién cientifica y tecnoldgica implica que los estudiantes usen el
conocimiento cientifico y tecnoldgico en su vida cotidiana para comprender el
mundo que los rodea, el modo de hacer y pensar de la comunidad cientifica, asi
como para proponer soluciones tecnoldgicas que satisfagan necesidades en su
comunidad, regién, pais y mundo. También, busca que ejerzan su derecho a una
formacion que les permita desenvolverse como ciudadanos responsables, criticos y
auténomos frente a situaciones personales o publicas, asociadas a la ciencia y la
tecnologia, que influyan en la calidad de vida y del ambiente en su comunidad o
pais.



COMPETENCIA “INDAGA MEDIANTE METODOS CIENTIFICOS PARA CONSTRUIR SUS CONOCIMIENTOS” El estudiante es capaz de construir su conocimiento acerca del funcionamiento y estructura
del mundo natural y artificial que lo rodea, a través de procedimientos propios de la ciencia, reflexionando acerca de lo que sabe y de cdmo ha llegado a saberlo poniendo en juego actitudes como
la curiosidad, asombro, escepticismo, entre otras.

a) Problematiza situaciones para hacer indagacion: plantear preguntas sobre hechos y

fendmenos naturales; interpretar situaciones y formular hipdtesis

b)

comprobar o refutar las hipotesis.

c)

: obtener, organizar y registrar datos fiables en

Diseiia estrategias para hacer indagacion: proponer actividades que permitan
construir un procedimiento; seleccionar materiales, instrumentos e informacién para

funcién de las variables, utilizando instrumentos y diversas técnicas que permitan
comprobar o refutar las hipotesis.

d) Analiza datos e informacién: interpretar los datos obtenidos en la indagacion,

contrastarlos con las hipdtesis e informacion relacionada al problema para elaborar
conclusiones que comprueban o refutan la hipotesis.

e)

Evalua y comunica el proceso y resultados de su indagacion: identificar y dar a

conocer las dificultades técnicas y los conocimientos logrados para cuestionar el

grado de

ESTANDAR IlI CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDAR V CICLO

Indaga al explorar objetos o fendmenos, al hacer preguntas,
proponer posibles respuestas y actividades para obtener
informaciéon sobre las caracteristicas y relaciones que
establece sobre estos. Sigue un procedimiento

y los utiliza para

elaborar conclusiones. Expresa en forma oral, escrita o grafica
lo realizado, aprendido y las dificultades de su indagacion.

Indaga al establecer las causas de un hecho o fenémeno para formular
preguntas y posibles respuestas sobre estos con base en sus
experiencias. Propone estrategias para obtener informacién sobre el
hecho o fenémeno y sus posibles causas_, los analiza
estableciendo relaciones y evidencias de causalidad. Comunica en
forma oral, escrita o grifica sus procedimientos, dificultades,

conclusiones y dudas.

Indaga las causas o describe un objeto o fendmeno que identifica para formular
preguntas e hipdtesis en las que relaciona las variables que intervienen y que
se pueden observar. Propone estrategias para observar o generar una situacion

controlada
. Establece relaciones entre los datos, los interpreta y

los contrasta con informacion confiable. Evalia y comunica sus conclusiones y

procedimientos.

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO
 Hace preguntas acerca de hechos, | Hace preguntas que | Hace preguntas sobre hechos, | Hace preguntas sobre hechos, ¢ Formula preguntas acerca de las variables que p Formula preguntas acerca
fenémenos u objetos naturales y | buscan la descripcion de | fendmenos u objetos naturales y | fendmenos u objetos naturales | influyen en un hecho, fendmeno u objeto natural o | de las variables que
tecnoldgicos que explora y observa | las caracteristicas de los | tecnoldgicos que explorayobservaen | o tecnolégicos que explora. | tecnoldgico. Plantea hipdtesis que expresan la | influyen en un hecho,

v

en su entorno. Propone posibles
respuestas con base en sus
experiencias. Ejemplo: El estudiante
observa como un caracol sube por el
tronco de un drbol, y pregunta:
“¢Por qué el caracol no se cae?”.
Propone posibles respuestas, como:
“Tiene baba pegajosa como la
goma”.

Propone acciones que le permiten
responder a la pregunta. Busca
informacion, selecciona los
materiales e instrumentos que
necesitara para explorar y observar
objetos, hechos o fendémenos vy
recoger datos. Ejemplo:  El
estudiante podria decir: “Salgamos
al patio a buscar otros caracoles;
llevaremos lupas para mirarlos”,
“Tengo un libro que trata sobre
caracoles”, etc.

hechos, fendmenos u
objetos  naturales 'y
tecnoldgicos que explora
y observa en su entorno.
Propone posibles
respuestas basandose en

el reconocimiento de
regularidades
identificadas en su

experiencia.

Propone acciones que le
permiten responder a la
pregunta y las ordena
secuencialmente;
selecciona los materiales,
instrumentos y
herramientas necesarios
para explorar, observar y
recoger datos sobre los
hechos, fendémenos u
objetos  naturales o
tecnoldgicos.

su entorno. Propone posibles
respuestas con base en el
reconocimiento de regularidades

identificadas en situaciones similares.
Ejemplo:  El  estudiante  podria
preguntar: “¢Por qué una vela
encendida se derrite y no ocurre lo
mismo con un mechero?”. Y podria
responder: “La cera se consume mds
rdpido que el kerosene”.

Propone un plan donde describe las
acciones y los procedimientos que
utilizara para responder a la pregunta.
Selecciona los materiales e
instrumentos que necesitara para su
indagacion, asi como las fuentes de
informacion que le permitan
comprobar la respuesta.

Elabora una posible explicacion
como respuesta, donde
establece una relacién entre los
hechos y los factores que
producen los cambios. Ejemplo:
El estudiante podria preguntar:
“¢Por qué algunos globos
inflados se elevan y otros caen
al suelo? Y, luego, responder:
“El aire que contienen tiene
diferente peso y por eso unos
caen al suelo mientras otros
siguen elevdndose”.
P Propone un plan donde
describe las acciones y los
procedimientos que utilizara
para recoger informacion
acerca de los factores
relacionados con el problema
en su indagacion. Selecciona
materiales, instrumentos y
fuentes de informacion

relacion causa-efecto y determina las variables
involucradas. Ejemplo: El estudiante podria
preguntar: “cQué le sucederia a una planta si la
encerramos en una caja con un huequito por donde
entre la luz?”. La hipdtesis podria ser: “Las plantas
puestas en oscuridad mueren rdpido y se les caen las
hojas porque necesitan luz para vivir”.

Propone un plan que le permita observar las
variables involucradas, a fin de obtener datos para
comprobar sus hipétesis. Selecciona materiales,
instrumentos y fuentes que le brinden informacion
cientifica. Considera el tiempo para el desarrollo del
plany las medidas de seguridad necesarias. Ejemplo:
Si se estd indagando sobre el comportamiento de las
plantas y la luz, el estudiante podria decir:
“Necesitaremos una planta en un macetero y una
caja de cartén para cubrirla. Haremos un huequito en
la caja, la dejaremos cubierta por 5 dias y
anotaremos qué sucede. Buscaremos informacion en
libros e internet”.

S—

fendmeno u objeto natural
o tecnoldgico. Plantea
hipotesis que expresan la
relacion causa-efecto y
determina las variables
involucradas.

Propone un plan para
observar las variables del
problema de indagacion y

controlar aquellas que
pueden modificar la
experimentacién, con la

finalidad de obtener datos
para comprobar sus
hipétesis. Selecciona
instrumentos, materiales y

herramientas, asi como
fuentes que le brinden
informacion cientifica.

Considera el tiempo para el
desarrollo del plan y las




del

las caracteristicas
hecho, fenémeno u objeto natural y

t Describe

tecnolégico que
comprobar si su respuesta es
verdadera o no. Ejemplo: El
estudiante describe los caracoles:
forma, color, si tienen patas, qué
estaban haciendo y lo que sucedio
cuando se acercé a observarlos.
Después de que el docente lea un
texto sobre los caracoles, podrd
comparar si lo que observo
concuerda con lo que dice el texto,
por qué, etc.

registré, para

r Compara y establece si
hay diferencia entre la
respuesta que propuso y
los datos o la informacién
obtenida en su

observacion o
experimentacion. Elabora
sus conclusiones.

b

Establece relaciones que expliquen el
fenémeno estudiado. Utiliza los datos
obtenidos y los compara con la
respuesta que propuso, asi como con
la informacién cientifica que posee.
Elabora sus conclusiones. Ejemplo:
Cuando el estudiante dice “en un dia
caluroso, los cubos de hielo se derriten
mds rdpido; y en un dia frio, demoran
en derretirse”, utiliza los datos
tomados  para  confirmar  sus
afirmaciones, asi como los resiumenes
que explican el tema.

cientifica que le permiten
comprobar la respuesta.

relaciones

I Establece que
expliquen el fenémeno
estudiado. Utiliza los datos

cualitativos y cuantitativos que
obtuvo y los compara con la
respuesta que propuso,
como

cientifica.
conclusiones.

asi
informacion
Elabora sus

con

F Compara los datos cualitativos o cuantitativos para
probar sus hipdtesis y las contrasta con informacion
cientifica. Elabora sus conclusiones. Ejemplo: El
estudiante podria decir: “Nuestra hipdtesis es que las
plantas puestas en la oscuridad mueren rdpido y se
les caen las hojas”; “Experimentando, obtuvimos
estos datos: a los %’ dias las hojas de la planta
cambiaron de color, a los ‘y’ dias el tallo de la planta
se doblo hacia la fuente de luz”; “Segun los libros, el
movimiento de las plantas hacia la luz se llama
fototropismo positivo y su raiz tiene fototropismo
negativo”.

medidas de seguridad

necesarias.

t Utiliza los datos cualitativos

o cuantitativos para probar
sus hipdtesis y las contrasta
con informacion cientifica.
Elabora sus conclusiones.




COMPETENCIA “EXPLICA EL MUNDO FiSICO BASANDOSE EN CONOCIMIENTOS SOBRE LOS SERES VIVOS, MATERIA Y ENERGIA, BIODIVERSIDAD, TIERRA Y UNIVERSO” El estudiante es capaz de
comprender conocimientos cientificos relacionados a hechos o fendmenos naturales, sus causas y relaciones con otros fenédmenos, construyendo representaciones del mundo natural y artificial.
Esta representacién del mundo le permite evaluar situaciones donde la aplicacion de la ciencia y la tecnologia se encuentran en debate, para construir argumentos que lo llevan a participar,
deliberar y tomar decisiones en asuntos personales y publicos, mejorando su calidad de vida, asi como conservar el ambiente.

a) Comprende y usa conocimientos sobre los seres vivos, materia y energia, biodiversidad, Tierra b)

y universo: es decir, establece relaciones entre varios conceptos y los transfiere a nuevas
situaciones. Esto le permite construir representaciones del mundo natural y artificial, que se
evidencian cuando el estudiante explica, ejemplifica, aplica, justifica, compara, contextualiza y

generaliza sus conocimientos.

ambiente local y global.

: cuando identifica los

cambios generados en la sociedad por el conocimiento cientifico o desarrollo tecnoldgico, con
el fin de asumir una postura critica o tomar decisiones, considerando saberes locales,
evidencia empirica y cientifica, con la finalidad de mejorar su calidad de vida y conservar el

ESTANDAR Ill CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDAR V CICLO

Explica, con base en sus observaciones y experiencias previas, las
relaciones entre: las caracteristicas de los materiales con los cambios
que sufren por accion de la luz, del calor y del movimiento; la
estructura de los seres vivos con sus funciones y su desarrollo; la
Tierra, sus componentes y movimientos con los seres que lo habitan.

Explica, con base en evidencias documentadas con respaldo cientifico, las
relaciones que establece entre: las fuentes de energia o sus manifestaciones con
los tipos de cambio que producen en los materiales; entre las fuerzas con el
movimiento de los cuerpos; la estructura de los sistemas vivos con sus funciones
Y Su agrupacion en especies; la radiacion del sol con las zonas climaticas de la
Tierra y las adaptaciones de los seres vivos.

Explica, con base en evidencia con respaldo cientifico, las relaciones entre:
propiedades o funciones macroscdpicas de los cuerpos, materiales o seres
vivos con su estructura y movimiento microscépico; la reproduccion
sexual con la diversidad genética; los ecosistemas con la diversidad de
especies; el relieve con la actividad interna de la Tierra. Relaciona el
descubrimiento cientifico o la innovacion tecnoldgica con sus impactos.

objetos que absorben
agua de otros que no.

caracteristicas. Ejemplo: El
estudiante da razones de por qué,
con un golpe, un vaso de vidrio se

manifestaciones del clima a lo
largo de un afio y en las
diferentes zonas en la

fuerzas aplicadas sobre ellos. Ejemplo: El
estudiante da razones de por qué al tirar
de un eldstico, este se deforma, y cuando

constituidos por componentes
abidticos y bidticos que se

interrelacionan.
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> Describe las Relaciona las partes externas de los p> Describe los odrganos que p Utiliza modelos para explicar las p Describe las diferencias entre p> Describe los organismos y sefala
caracteristicas y seres vivos con sus funciones. conforman los sistemas de relaciones entre los érganos y sistemas la célula animal y vegetal, y que pueden ser unicelulares o
necesidades de los seres Ejemplo: El estudiante relaciona la plantas y animales. con las funciones vitales en plantas y explica que ambas cumplen pluricelulares y que cada célula
vivos. Ejemplo: El funcion de los dientes (que sirven p> Compara diversas especies y animales. Ejemplo: El estudiante utiliza funciones basicas. Ejemplo: El cumple funciones bdsicas o
estudiante describe qué para masticar los alimentos antes de reconoce semejanzas y un modelo para describir como el estudiante describe por qué el especializadas. Ejemplo: El
necesitan los seres vivos ingerirlos) con la buena salud. diferencias. sistema digestivo transforma los cuerpo de un animal es suave estudiante sefiala que las bacterias
para vivir: alimentos, Compara las semejanzas externasde p Clasifica los materiales de alimentos en nutrientes que se en comparacion con una necesitan un huésped para poder
oxigeno, etc. los progenitores y sus descendientes acuerdo a sus caracteristicas distribuyen, a través de la sangre, por planta, en funcion del tipo de cumplir sus funciones basicas.

> Relaciona las actividades durante el desarrollo. Ejemplo: El fisicas (duros, blandos, fragiles, todo el organismo. células que poseen. Relaciona la reproduccién sexual
cotidianas con el uso de estudiante compara las etc.). B Justifica por qué los individuos se p Representa las diferentes con la diversidad dentro de una
la energia. Ejemplo: El caracteristicas que los renacuajos B Relaciona el desplazamiento, el reproducen con otros de su misma formas de reproduccion de los especie.
estudiante relaciona el toman progresivamente hasta tener cambio de direccion o la especie. seres vivos. Relaciona los estados de los
uso de gas en su cocina la forma de sus progenitores. modificacién de la forma de los B Describe que los objetos pueden sufrir B> Describe la materia y sefala cuerpos con las fuerzas que
con la coccion de sus Describe los cambios que objetos por la aplicacion de cambios reversibles e irreversibles por que se compone de particulas predominan en sus moléculas
alimentos, o el uso de las experimentan los objetos debido a fuerzas sobre ellos. Ejemplo: E/ accion de la energia. Ejemplo: El pequefias. Ejemplo: El (fuerzas de repulsion y cohesion) y
pilas con el laluz o al calor que reciben. Ejemplo: estudiante relaciona la estudiante describe por qué un cubo de estudiante sefiala que el vapor sus atomos.
funcionamiento de sus El estudiante describe las causas por deformacion que sufre una hielo se disuelve por accion del calor del (moléculas) que sale del agua Relaciona los cambios que sufren
juguetes. las que el hielo, la mantequilla o la pelota con la fuerza generada ambiente y por qué puede volver a ser un cuando hierve es la razon por la los materiales con el

> Propone una clasificacion cera se derriten cuando se calientan sobre ella cuando alguien la cubo de hielo al colocar el liquido en un que disminuye el volumen reordenamiento de sus
de los objetos segun sus o les da la luz del sol. presiona con la planta de los refrigerador. inicial. componentes constituyentes.
caracteristicas. Ejemplo: Justifica por qué los cambios que pies. B Relaciona los cambios en el equilibrio, la p> Describe los ecosistemas vy Ejemplo: El estudiante relaciona la
El  estudiante separa sufren los objetos dependen de sus > Compara las diferentes posicidn y la forma de los objetos por las sefiala que se encuentran ceniza, el humo y el vapor del agua

con la combustion de madera.
Interpreta la relacion entre la
temperatura y el movimiento




Describe que el suelo
esta formado por seres
Vivos y no vivos. Ejemplo:
El estudiante distingue lo
que hay dentro del suelo:
tierra, gusanos, rocas,
objetos de pldstico, etc.

rompe; mientras que uno de carton,
solo se deforma.

Utiliza modelos para explicar las
relaciones entre los seres vivos y sus
caracteristicas. Ejemplo: El
estudiante disefia un modelo para
explicar los componentes de una
cadena alimenticia.

Describe que el ciclo dia-noche
influye en los seres vivos. Ejemplo: El
estudiante describe las
caracteristicas de los animales que
duermen durante el dia y se
mantienen despiertos por la noche.

Describe que en la Tierra se
encuentran masas de agua, aire y
material  sélido.  Ejemplo:  El
estudiante describe las
caracteristicas de las lagunas, los
rios, los cerros y las rocas, y como el
viento fuerte puede mover algunos
objetos.

Describe el suelo como fuente

esencial de nutrientes y sustrato
para muchos seres vivos. Ejemplo: El
estudiante describe que las plantas
necesitan el suelo para crecer y que
algunos animales se alimentan de
ellas.

superficie terrestre. Ejemplo: EI
estudiante  diferencia  las
caracteristicas de la época del
afio en que llueve y otra en que
no.

Describe cdmo el habitat
proporciona a los organismos
recursos para satisfacer sus
necesidades basicas. Ejemplo:
El estudiante describe como se
alimentan los animales en la
selva.

Describe las interacciones
entre los seres vivos y los no
vivos en su habitat. Ejemplo: E/
estudiante sefiala que los
herbivoros comen pasto, que
algunos animales se alimentan
de herbivoros y que las plantas
necesitan del suelo para vivir.

cesa esta accion, recupera su forma
inicial.

Describe como la energia se manifiesta
de diferentes formas y puede usarse
para diferentes propdsitos. Ejemplo: El
estudiante describe como la energia
producida en una bateria para un carro
de juguete se manifiesta en movimiento,
sonido y luz al poner en funcionamiento
todos sus componentes.

Describe el rol que cumplen los seres
vivos en su habitat. Ejemplo: El
estudiante sefiala que las plantas son
productores, la liebre es un consumidor y
la lombriz es un descomponedor.

» Describe el caracter dinamico
de la estructura externa de la

Tierra.

molecular en los objetos. Ejemplo:
El estudiante da razones de por qué
cuando se calienta un objeto
metdlico como el aluminio, este
cambia de tamariio.

Justifica por qué la diversidad de
especies da estabilidad a los
ecosistemas. Ejemplo: El
estudiante da razones de por qué
cuando disminuye la cantidad de
pasto por el friaje, la poblacion de
vizcachas se reduce, y como esto
también afecta a la poblacion de
zorros.

Relaciona los cambios del relieve
terrestre  con la  estructura

dindmica interna y externa de la
Tierra.




COMPETENCIA “DISENA Y CONSTRUYE SOLUCIONES TECNOLOGICAS PARA RESOLVER PROBLEMAS DE SU ENTORNO” El estudiante es capaz de construir objetos, procesos o sistemas tecnolégicos,

basdndose en conocimientos cientificos, tecnoldgicos y de diversas practicas locales, para dar respuesta a problemas del c

a)Determina una alternativa de solucion tecnoldgica: al detectar un problemay proponer c)

alternativas de solucidn creativas basadas en conocimientos cientifico, tecnoldgico y practicas
locales, evaluando su pertinencia para seleccionar una de ellas.

b)Disena la alternativa de solucion tecnoldgica: es representar de manera grafica o esquematica
la estructura y funcionamiento de la solucion tecnolégica (especificaciones de disefio), usando
conocimiento cientifico, tecnolégico y practicas locales, teniendo en cuenta los requerimientos

del problema vy los recursos disponibles.

: es llevar a cabo la alternativa

de solucidn, verificando y poniendo a prueba el cumplimiento de las especificaciones de
disefio y el funcionamiento de sus partes o etapas.

d)Evalua y comunica el funcionamiento y los impactos de su alternativa de solucion
tecnolégical es determinar qué tan bien la solucién tecnolégica logré responder a los
requerimientos del problema, comunicar su funcionamiento y analizar sus posibles

impactos, en el ambiente y la sociedad, tanto en su proceso de elaboracién como de uso.

ESTANDAR IlI CICLO

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDARV CICLO

Disefia y construye soluciones tecnoldgicas al establecer las
causas de un problema tecnoldgico y propone alternativas de
solucion. Representa una, incluyendo sus partes, a través de
esquemas o dibujos y describe la secuencia de pasos para
implementarla, usando herramientas y materiales

seleccionados.

Describe el procedimiento y
beneficios de la soluciéon tecnoldgica; evalia su
funcionamiento segun los requerimientos establecidos y

propone mejoras.

Disefia y construye soluciones tecnoldgicas al establecer las posibles
causas que generan problemas tecnoldgicos; propone alternativas de
solucion con conocimientos cientificos. Representa una de ellas,
incluyendo las partes o etapas, a través de esquemas o dibujos;
establece caracteristicas de forma, estructura y funcién y explica una
secuencia de pasos para implementarla usando herramientas y

materiales;
Explica el procedimiento, conocimiento cientifico

aplicado y beneficios de la solucion tecnoldgica; evalia su
funcionamiento considerando los requerimientos establecidos y
propone mejorasl

Disefia y construye soluciones tecnoldgicas al identificar las causas que generan
problemas tecnoldgicos y propone alternativas de solucion con base en
conocimientos cientificos. Representa una de ellas incluyendo sus partes o etapas,
a través de esquemas o dibujos estructurados.

Explica el procedimiento, conocimiento cientifico aplicado
y limitaciones de la solucion tecnoldgica. Evalia su funcionamiento a través de
pruebas considerando los requerimientos establecidos y propone mejoras. Infiere
impactos de la solucion tecnoldgica.

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO
> Selecciona un problema tecnoldgico Selecciona un > Determina el problema tecnolégico y las > Determina el problema > Determina el problema tecnoldgico, las causas que [» Determina el problema
de su entorno. Explica su alternativa problema causas que lo generan. Propone tecnoldgico y las causas lo generan y su alternativa de solucidn, con base en tecnoldgico, las causas que lo
de solucion con base en tecnoldgico de su alternativas de solucion con base en que lo generan. conocimientos cientificos o practicas locales; generan y su alternativa de
conocimientos previos o practicas entorno y describe conocimientos cientificos o practicas Propone alternativas asimismo, los requerimientos que debe cumplir y solucién, con base en
locales; considera los las causas que lo locales, asi como los requerimientos que de solucion con base en los recursos disponibles para construirla. Efemplo: conocimientos cientificos o
requerimientos que deberd cumplir generan. Explica su debe cumplir y los recursos disponibles conocimientos Ante la necesidad de conservar el refrigerio practicas locales; asimismo,
y los recursos disponibles para alternativa de para construirlas. Ejemplo: El estudiante cientificos o practicas caliente, el estudiante propone elaborar un envase los requerimientos que debe
construirla. Ejemplo: El estudiante solucion con base en propone construir un sistema de riego locales, asi como los que permita mantener las bebidas calientes por 2 cumplir 'y los recursos
propone retirar los residuos sélidos conocimientos para el jardin de la institucion educativa requerimientos  que horas. Considera los principios de conservacion del disponibles para construirla.
del jardin de la institucion previos o practicas usando material reciclable, a fin de que debe cumplir y los calor en los cuerpos y las formas de conservacion » Representa su alternativa de
educativa; para ello, elaborard un locales; toma en disminuya el consumo de agua, basdndose recursos  disponibles del calor en los alimentos utilizados por sus solucion  tecnoldgica con
rastrillo, con material reciclable, a cuenta los en el conocimiento de las técnicas de para construirlas. familiares o la comunidad. Usa materiales dibujos y textos; describe sus
fin de evitar tocar directamente los requerimientos que regadio y en las formas de riego de > Representa su reciclables. partes o etapas, la secuencia
desechos con las manos. debe cumplir y los jardines, parques o chacras observadas en alternativa de soluciéon [» Representa su alternativa de solucion tecnolégica de pasos y las caracteristicas:
> Representa su alternativa de recursos disponibles su localidad. tecnoldgica con dibujos con dibujos y textos; describe sus partes o etapas, dimensiones, forma,
solucion tecnolégica con dibujos y para construirla. > Representa su alternativa de solucién y textos; describe sus la secuencia de pasos, caracteristicas de forma, estructura y funcion.
textos. Describe lo que hara para Representa su tecnoldgica con dibujos y textos; describe partes o etapas, la estructura y funcion. Selecciona herramientas, Selecciona herramientas,
construirla. Ejemplo: El estudiante alternativa de sus partes, la secuencia de pasos para su secuencia de pasos, sus instrumentos y materiales segin sus propiedades instrumentos y materiales
dibuja su rastrillo, sefiala sus partes solucion tecnoldgica implementacion y selecciona caracteristicas, forma, fisicas. Considera el tiempo para desarrollarla y las segun  sus propiedades
y comenta qué acciones realizard con dibujos y textos. herramientas, instrumentos y materiales estructura y funcion. medidas de seguridad necesarias, asi como fisicas; incluye los recursos a
para elaborarlo. Describe sus partes, segun sus propiedades fisicas. Ejemplo: El Selecciona medidas de ecoeficiencia. Ejemplo: El estudiante utilizar y los posibles costos.
la secuencia de pasos estudiante realiza grdficos de su sistema herramientas, dibuja el envase para mantener las bebidas Considera el tiempo para
para su elaboracion y instrumentos y calientes; describe las partes que tendrd y sus







AREA: EDUCACION RELIGIOSA

El ser humano posee, gracias a su condicion espiritual, el don de percibir lo sagrado, la
capacidad de captar el fundamento de todas las cosas, su raiz y destino trascendentes en
cuanto creaturas, es decir, procedentes de un Creador universal. Toda persona busca en su
vida la verdad que dé sentido a su existencia para alcanzar la felicidad. Esta dimensién de
profundidad espiritual explica el fendmeno religioso en la historia de la humanidad pasada
y presente. El hecho religioso forma parte del conjunto de expresiones de lo real como
experiencia especifica humana, mas alla de la limitada realidad disponible para el resto de
seres del mundo mineral, vegetal y animal.

En la educacion es tan fundamental como necesario que las personas descubran y asuman
la existencia de un Ser y una Verdad que nos proporcionan identidad y dignidad humanas;
que tomen conciencia de ser hijos de Dios, creados a su imagen y semejanza,
reconociéndole como quien actua providentemente en sus vidas y da sentido a los
acontecimientos de la historia humana; y que aprendan a explicar razonablemente su fe y
proyecten su plan de vida como respuesta responsable al amor de Dios.

A través del enfoque espiritual, religioso y trascendente, la Educacién Religiosa promueve y
facilita que los estudiantes desarrollen y vinculen las siguientes competencias:

Construye su identidad como persona
humana, amada por Dios, digna, libre y
trascendente, comprendiendo la doctrina
de su propia religion, abierto al didlogo con
las que le son mas cercanas.

Enfoques que sustentan el desarrollo de competencias en el drea de Educacion Religiosa

En esta drea, el marco tedrico y metodoldgico que orienta el proceso de ensefianza y
aprendizaje corresponde a los enfoques humanista cristiano, cristocéntrico y comunitario.

> El enfoque humanista cristiano permite a los estudiantes comprender y dar razén de
su fe aplicdndola a la realidad, integrando la fe y la vida. Asi, podrdn encontrarse
profunda y sinceramente consigo mismos, y descubrir su verdadera identidad de seres
humanos Ilamados a vivir en el amor, cristalizando de esta manera en la educacion la
vision trascendente de la vida. Ademads, les permite comprender que el modelo y
horizonte de vida plena es Jesucristo, el cual propone una vivencia desde el Evangelio y

sus valores, de acuerdo al proyecto de Dios para toda la humanidad: la dignidad
humana, la verdad, la libertad, la paz, la solidaridad, el bien comun, la bondad, la justicia
y la primacia de la persona por sobre todas las cosas. Este enfoque contempla la
relevancia que tiene la religion en la vida de los estudiantes, y toma en cuenta que una
educacion centrada en la experiencia y en la formacion para la vida debe buscar y
aportar instrumentos adecuados para cultivar, interpretar, valorar y actuar desde lo
religioso y espiritual, privilegiando la inclusidn de todos los estudiantes, tengan o no una
opcidn religiosa. En el contexto de su pertenencia a la sociedad, les aportara también
una visién del humanismo cristiano y su vigencia en el mundo actual, en relacion con la
ética, la moral, el respeto y el didlogo con los adeptos a otras religiones, y el aporte de
la ensefianza social cristiana para comprender la visién del hombre y del mundo.

El enfoque cristocéntrico esta orientado a promover en los estudiantes el actuar en el
mundo al estilo de Jesucristo. Consideramos que entre Dios Padre y los estudiantes hay
una relacioén filial que es natural, por haber sido creados a su imagen y semejanza. En
este enfoque se nos presenta la fe como virtud teologal, por la que creemos en Dios y
todo lo que El nos ha revelado. Proponemos a los estudiantes mirar la historia de la
humanidad y su historia personal, entendidas como historia de salvacién. La historia es
el lugar del didlogo entre Dios y el hombre, y este puede reconocer entonces cual ha
sido y es la actuacién de Dios en su propia existencia y en la historia universal. También,
le permite reconocer que Dios no es un extrafio en el mundo ni en su vida, sino que mas
bien tiene un papel protagdnico en ella, desde el momento en que es su Creador y sigue
acompafando permanentemente a la humanidad mediante Jesucristo y su Iglesia.

En el enfoque comunitario, la educacion religiosa pretende que los estudiantes
contribuyan a crear, en su comunidad familiar, escolar y social, un ambiente de vida
fraternay solidaria, animados por el espiritu evangélico del amor, que los ayudara en su
autorrealizacion, poniendo en ejercicio su capacidad innata de relacionarse
responsablemente consigo mismos, con el Ser divino, con los otros y con la naturaleza.
Asi también, que ejerzan su libertad responsable frente a todas las expresiones de la
cultura humana, de modo que los conocimientos que ellos, iluminados por la fe, vayan
adquiriendo del mundo, de la viday del hombre en las diversas situaciones que les toque
vivir, se conviertan en posibilidades de realizacién humana y espiritual a favor de su
comunidad en nombre de Dios.

COMPETENCIA “CONSTRUYE SU IDENTIDAD COMO PERSONA HUMANA, AMADA POR DIOS, DIGNA, LIBRE Y TRASCENDENTE, COMPRENDIENDO LA DOCTRINA DE SU PROPIA RELIGION, ABIERTO AL DIALOGO
CON LAS QUE LE SON CERCANAS” El estudiante descubre y asume que existe un Ser y una verdad trascendente, que le da una identidad y una dignidad humana. Toma conciencia de que es hijo de Dios creado




espiritual, psicolégico y cultural del estudiante.

a) Conoce a Dios y asume su identidad religiosa y espiritual como persona digna, libre y trascendente: b)
El estudiante comprende las distintas manifestaciones de Dios en su vida, a partir de un encuentro
con El, basado en la tradicidn cristiana para construir un horizonte de vida significativo y pleno.

a imagen y semejanza, reconociendo la accion providente en su vida, a través de la escucha silenciosa, la oracion, la gracia, la importancia de la comunion, la reconciliacidn y la busqueda reflexiva del sentido
de todo lo creado. Desde esta conciencia, los estudiantes aprenderan a relacionarse con Dios, como origen y fin ultimo de todos los valores.
Esta competencia, permite al estudiante comprender la doctrina cristina en su dimensién espiritual, religiosa y trascendente, estableciendo un didlogo interdisciplinar entre fe y cultura, fe y ciencia, fe y vida, fe y
otras cosmovisiones para actuar con libertad, autonomia y responsabilidad frente a la vida. Le permite el respeto y dialogo con otras creencias presentes en la sociedad. Con ello se propicia el desarrollo ético,

_: El estudiante comprende el mensaje cristiano en relacién con los

problemas existenciales comunes a las religiones y caracteristicos de todo ser humano, con las

concepciones de la vida presentes en la cultura, y con los problemas éticos y morales en los que hoy
se ve envuelta la humanidad. También expresa con libertad su fe respetando las diversas creencias y
expresiones religiosas de los demas.

EST. INIC.

EST. Il CIC.

ESTANDAR IV CICLO

ESTANDARYV CICLO

Realiza acciones por propia
iniciativa para agradecer el
amor que recibe de su familia y
de su entorno.

Descubre el amor de Dios en la creacion y lo relaciona con
el amor que recibe de las personas que lo rodean.
Explica la presencia de Dios en el Plan de Salvacion y la
relacién que El establece con el ser humano

Describe el amor de Dios presente en la creacién y en el
Plan de Salvacién. Construye su identidad como hijo de
Dios desde el mensaje de Jesus presente en el Evangelio.

IComprende el amor de Dios desde la creacion respetando
la dignidad y la libertad de la persona humana. Explica

la accién de Dios presente en el Plan de Salvacion.

de la interaccidn con los otros,
al realizar acciones como
compartir, ayudar y colaborar.

padres,
amigos.
> Comprende los principales
hechos de la Historia de la
Salvacion y los relaciona
con su familia y su
institucion educativa.

docentes y

personales como hijo de
Dios.

> Explica los principales
hechos de la Historia de la
Salvacion y los relaciona
con su entorno.

»>Conoce a Dios Padre,
que se manifiesta en las
Sagradas Escrituras, y
acepta el mensaje que le
da a conocer para vivir
en armonia con El y con
los demas.

como manifestaciéon del
amor de Dios.

> Conoce a Dios Padre y se
reconoce como hijo amado
segun las Sagradas
Escrituras para vivir en

armonia con su entorno.

>Reconoce el amor de
Dios presente en la
Historia de la Salvacion
respetandose a  si
mismo y a los demas.

> Expresa su amor a Dios
y al préjimo realizando
acciones que fomentan
el respeto por la vida
humana.

5 ANOS PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO CUARTO GRADO QUINTO GRADO SEXTO GRADO
> Expresa por propia iniciativa el }>ldentifica que Dios [>Descubre que Dios nos [>Identifica la accion de [>Relaciona sus experiencias [>Explica el amor de Dios > Comprende el amor de Dios
amory cuidado que recibe de su | manifiesta su amor en la | creé, por amor, a su | Dios en diversos | de vida con los | presente en la Creacién | desde el cuidado de Ia
entorno, como un indicio del | Creaciény lorelacionacon | imagen y semejanza, y | acontecimientos de la | acontecimientos de la| y se compromete a | Creacion y respeta la
amor de Dios. Lo hace a través | el amor que recibe de sus | valora sus caracteristicas | Historia de la Salvacion. Historia de la Salvacion | cuidarla. dignidad y la libertad de Ia

persona humana.
>Comprende la accidon de
Dios revelada en la Historia
de la Salvacién y en su
propia historia, que respeta
la dignidady la libertad de la
persona humana.




COMPETENCIA “ASUME LA EXPERIENCIA DEL ENCUENTRO PERSONAL Y COMUNITARIO CON DIOS EN SU PROYECTO DE VIDA EN COHERENCIA CON SU CREENCIA RELIGIOSA” El estudiante
fundamenta su propio proyecto de vida en su experiencia de encuentro personal y comunitario con Dios, aceptando a Jesucristo como modelo de vida, desarrollando valores y virtudes que configuran
su personalidad libre y responsable, propia de quien vive los ideales del Evangelio a través de la experiencia del discipulado. Conoce a Jesucristo como Hijo de Dios demostrando actitudes y
comportamiento consecuentes en su vida cotidiana.

a)

: El estudiante expresa su fe de manera espontdneay con gratuidad en la construccion
de una sociedad justa, solidaria y fraterna, a partir de su proyecto de vida integrador y
significativo que favorezca la vida armédnica con los demas desde los valores del Evangelio.

b) Actua coherentemente en razén de su fe segun los principios de su conciencia moral en
situaciones concretas de la vida: E| estudiante actia segun los principios de la conciencia ética
y moral cristiana en situaciones concretas de la convivencia humana. Toma decisiones
razonables en coherencia con los principios evangélicos.

EST. INIC.
Este nivel tiene
como base
principalmente el
nivel 1 de Ia
competencia
“Construye su
identidad”.

EST. Il CIC.

Interioriza la presencia de Dios en su entorno mas
cercano desarrollando virtudes evangélicas. Asume
actitudes de agradecimiento a Dios respetando lo
creado.

ESTANDAR IV CICLO

. Interioriza la presencia de

Dios en su vida personal y en su entorno mas cercano,
celebrando su fe con gratitud. Asume su rol protagénico
respetando y cuidando lo creado.

ESTANDARV CICLO

. Reflexiona el encuentro personal y comunitario con
Dios en diversos contextos, con acciones orientadas a la
construccion de una comunidad de fe guiada por las ensefianzas
de Jesucristo. Asume las ensefianzas de Jesucristo y de la Iglesia
desempefiando su rol protagdnico en la transformacién de la

sociedad.

PRIMER GRADO

> Practica el silencio y la
oracion como medios
para comunicarse con
Dios.

> Agradece a Dios por la
Creacion y por todos los
dones recibidos.

SEGUNDO GRADO

> Practica el silencio y la

oracion

celebraciones de

en
fe

para comunicarse con

Dios.

» Agradece a Dios por la
naturaleza, la vida y los

dones recibidos
asumiendo un
compromiso de

cuidado y respeto.

TERCER GRADO

> Participa en momentos de

encuentro con Dios,
personal y
comunitariamente, y

celebra su fe con gratitud.
> Participa
responsablemente en el
cuidado de si mismo, del
préjimo y de la naturaleza
como creacién de Dios

CUARTO GRADO

> Interioriza la accién de
Dios en su vida personal
y en su entorno, y

celebra su fe
confianza y gratitud.
> Participa activamente y
motiva a los demas en el
respeto y cuidado de si
mismos, del préjimoy de

con

QUINTO GRADO

> Participa en espacios de

encuentro  personal vy
comunitario con Dios vy
fortalece asi su fe como
miembro activo de su
familia, Iglesia y comunidad.

> Participa proactivamente en

acciones de cambio a
imagen de Jesucristo, para
alcanzar una convivencia
justa y fraterna con los
demas.

SEXTO GRADO

el encuentro personal y
comunitario con Dios mediante
la busqueda de espacios de
oracion y reflexion que lo
ayuden a fortalecer su fe como
miembro activo de su familia,
Iglesia y comunidad desde las
ensefianzas de Jesucristo.

> Actua con liderazgo realizando
y proponiendo acciones a
imagen de Jesucristo, para
alcanzar una convivencia justa,
fraterna y solidaria con los
demas.




la  naturaleza
creacion de Dios.

como




PRIMERA COMPETENCIA TRANSVERSAL

Hoy en dia es posible acceder a multiples horizontes culturales, sociales, cientificos y
laborales. Esto es propio de una sociedad globalizada en la que todos los grupos humanos
establecen vinculos y son interdependientes. En gran medida, el desarrollo de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion lo han hecho posible. Estas se plantean como
entornos virtuales en los cuales las personas interactian con la informacién y gestionan su
comunicacion, lo que se manifiesta en diversas actividades educativas como, por ejemplo,
investigar épocas anteriores a través de visitas virtuales a museos, comprender fenédmenos
naturales mediante una simulacidon interactiva, participar en videojuegos simulando
situaciones reales o imaginarias, seguir a su grupo de musica favorito o practicar un idioma
diferente de manera interactiva, entre otras experiencias.

Asimismo, una de las potencialidades de las TIC constituye que, por su alcance, puede
brindar oportunidades a personas con necesidades diferentes o especiales para acceder a
los entornos virtuales; de esta manera, abre posibilidades de expresion, comunicacién e
interaccién con igualdad e inclusidn.

En ese sentido, se define a los entornos virtuales como escenarios, espacios u objetos
constituidos por tecnologias de informacidn y comunicacién. Estos se caracterizan por ser
interactivos (comunicacion con el entorno), virtualizados (porque proponen
representaciones de la realidad), ubicuos (se puede acceder a ellos desde cualquier lugar
con/sin conexidn a Internet) e hibridos (integracién de diversos medios de tecnologias y
comunicacion). Algunos ejemplos de entornos virtuales son una consola de videojuegos,
una computadora con interfaz para escribir en braille, una aplicacion de mensajeria de un
teléfono celular o un panel interactivo en la calle. En este contexto, las personas buscan

aprovechar los entornos virtuales en su vida personal, laboral, social y cultural; por ello, las
instituciones educativas deben generar condiciones y oportunidades para el
aprovechamiento de dichos entornos, desde la perspectiva de orientarlos con ética y
eficiencia.

Enfoque que sustenta el desarrollo de la competencia

Las TIC se incorporan como una competencia transversal dentro de un modelo de
“Aprovechamiento de las TIC”, que busca la optimizacién del aprendizaje y de las
actividades educativas en los entornos proporcionados por ellas. Esta competencia se
sustenta, en primer lugar, en la alfabetizacidn digital, que tiene como propésito desarrollar
en los individuos habilidades para buscar, interpretar, comunicar y construir la informacion,
trabajando con ella de manera eficiente y en forma participativa para desempeiiarse
conforme con las exigencias de la sociedad actual. En segundo lugar, se basa en la
mediacidn interactiva propia de los entornos virtuales, que comprende la familiaridad con
la cultura digital y las interfaces interactivas incluidas en toda tecnologia, la adopcion de
practicas cotidianas en entornos virtuales, la seleccion y produccién de conocimiento a
partir de la complejidad de datos y grandes volumenes de informacion.

Esta propuesta reflexiona sobre las TIC a partir de la practica social y experiencia personal
para aprender en los diversos campos del saber, asi también, para crear y vivenciar, desde
una experiencia de usuario, con vision creativa e innovadora, comprendiendo el mundo
actual para tomar decisiones y actuar éticamente.

COMPETENCIA TIC “SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TIC” Consiste en que el estudiante interprete, modifique y optimice entornos virtuales durante el desarrollo
de actividades de aprendizaje y en practicas sociales. Esto involucra la articulacion de los procesos de busqueda, seleccion y evaluacidon de informacidn; de modificacidn y creacidon de materiales
digitales, de comunicacion y participacion en comunidades virtuales, asi como la adaptacién de los entornos virtuales de acuerdo a sus necesidades e intereses de manera sistematica.

a) Personaliza entornos virtuales: Consiste en adecuar la apariencia y funcionalidad de _ Consiste en organizar e interpretar las interacciones con otros para

los entornos virtuales de acuerdo con las actividades, valores, cultura y personalidad.
lb) Gestiona informacién del entorno virtual: Consiste en organizar y sistematizar la

sociocultural.

realizar actividades en conjunto y construir vinculos coherentes segun la edad, valores y contexto

informacion del entorno virtual de manera ética y pertinente tomando en cuenta sus d) (Crea objetos virtuales en diversos formatos: Es construir materiales digitales con diversos propdsitos. Es

tipos y niveles asi como la relevancia para sus actividades.

el resultado de un proceso de mejoras sucesivas y retroalimentacién desde el contexto escolar y en su

vida cotidiana.

EST. INIC.

cuando busca vy
manipula objetos del
entorno virtual para
realizar  actividades
preferidas que le

EST. Il CIC.

-cuando analiza y ejecuta

procedimientos para elaborar o
modificar objetos virtuales que
representan y comunican vivencias en
espacios virtuales adecuados a su

ESTANDAR IV CICLO

Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando

comprende los procedimientos e intercambios que
realiza para elegir y aplicar estrategias, participar
en actividades colaborativas, asi como para
representar experiencias y conceptos a través de
objetos virtuales.

ESTANDARV CICLO

SeNdesERVIEIVENeRNIGSIEAIOMOSIVIRUAIES cuando personaliza de manera

coherente y organizada su espacio virtual representando su identidad,
conocimiento y formas de interaccién con otros. Elabora material digital
(presentaciones, videos, documentos, disefios, entre otros) comparando y
seleccionando distintas actividades seguin sus necesidades, actitudes y valores.




5 ANOS

PRIMER GRADO SEGUNDO GRADO TERCER GRADO

.Explora, con el
acompafiamiento del
docente, entornos
virtuales y dispositivos
tecnoldgicos, como
grabador de sonido o de
video, camara fotografica,
radio, computadora o
tablet, y reconoce algunas
funciones basicas para su
uso y cuidado. Ejemplo:
Los nifios graban un
mensaje de voz para el
compariero que se
encuentra ausente
(capacidades 1

CUARTO GRADO

> Configura aplicaciones y

herramientas digitales cuando
desarrolla  actividades de
aprendizaje. Ejemplo: El
estudiante cambia el fondo de
pantalla de cualquier
dispositivo.

QUINTO GRADO
» Modifica un entorno virtual personalizado
cuando organiza informacién y materiales
digitales que utiliza frecuentemente segin

SEXTO GRADO
» Modifica un entorno virtual personalizado cuando

navegacion, para utilizarlo segun las necesidades,
el contexto y las actividades en las que participa.
actividades en las que participa. Ejemplo: EI
estudiante cambia el nombre de un




SEGUNDA COMPETENCIA TRANSVERSAL

En una sociedad de cambios permanentes como la actual, y por el enorme volumen de
informacion que los estudiantes reciben a través de los medios fisicos y virtuales,
resulta necesario desarrollar esta competencia, ya que les permitird tomar conciencia
de como, qué y para qué deben aprender. Es decir, se debe lograr que sean capaces de
aprender por si mismos, reconociendo sus estilos de aprendizaje, utilizando sus
recursos y aplicando estrategias de manera auténoma para la consecusiéon de un
objetivo. De esta manera, se facilitardan y potenciaran las demdas competencias del
curriculo que deben lograr para el éxito en su educacidn basica, lo cual permitira sentar
la base y asegurar el aprender a aprender para toda la vida.

El logro del Perfil de egreso de los estudiantes de la Educacidon Basica Regular se
favorece

por el desarrollo de diversas competencias. A través del enfoque metacognitivo y
autorregulado, se promueve y facilita el desarrollo de la competencia “Gestiona su
aprendizaje de manera auténoma”.

Enfoque que sustenta el desarrollo de la competencia

La competencia “Gestiona su aprendizaje de manera auténoma” permite a los
estudiantes tomar conciencia de cdmo, qué y para qué deben aprender, lo que resulta
de suma importancia, pues viven en un contexto de cambios permanentes y reciben
un enorme volumen de informacién a través de los medios fisicos y virtuales. Dada esta
situacion, deben aprender a aprender por si mismos, a utilizar recursos con autonomia
y a aplicar estrategias para el logro de una tarea. Este dominio de la competencia les
permitird desarrollar con mas facilidad las demas competencias del curriculo vy
aprender a aprender en toda situacion que enfrenten en su vida.

La competencia se sustenta en el enfoque metacognitivo-autorregulado. Estos dos
aspectos son intrinsecos, pues no solo se complementan, sino que son parte de un
mismo proceso que los estudiantes realizan al aprender a aprender. Lo metacognitivo
se entiende como la reflexién consciente que deben realizar los estudiantes sobre
como, qué y para qué aprenden, lo cual contribuye a que el aprendizaje se convierta en
significativo. Ademads, implica que, ante una tarea, sean capaces de tomar conciencia
de lo que conocen y de lo que necesitan conocer, organizar sus recursos y aplicar
estrategias a fin de resolver la tarea encomendada para el logro del aprendizaje. Pero
esto no es suficiente, pues requieren autorregularse, aspecto que se entiende como el
proceso mental que les permite contrastar y ajustar sus conocimientos, esto es, como
han organizado sus recursos y si las estrategias aplicadas fueron eficientes en el antes,
durante y después del proceso de aprendizaje, para alcanzar de manera auténoma el
logro de la tarea.



esta gestion.

COMPETENCIA “GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA” El estudiante es consciente del proceso que realiza para aprender. Eso le permite participar de manera
auténoma en el proceso de su aprendizaje, gestionar ordenada y sistematicamente las acciones a realizar, evaluar sus avances y dificultades, asi como asumir gradualmente el control de

_ Es darse cuenta y comprender aquello que se necesita aprender para

resolver una tarea dada. Es reconocer los saberes, las habilidades y los recursos que estan a su alcance y
si estos le permitiran lograr la tarea, para que a partir de ello pueda plantear metas viables.

Implica que debe pensary

proyectarse en como organizarse mirando el todo y las partes de su organizacién y determinar hasta
donde debe llegar para ser eficiente, asi como establecer qué hacer para fijar los mecanismos que le
permitan alcanzar sus metas de aprendizaje.

¢) Monitorea y ajusta su desempeiio durante el proceso de aprendizaje:
Es hacer seguimiento de su propio grado de avance con relacién a las
metas de aprendizaje que se ha propuesto, mostrando confianza en
si mismo y capacidad para autorregularse. Evalua si las acciones
seleccionadas y su planificacién son las mds pertinentes para
alcanzar sus metas de aprendizaje. Implica la disposicion e iniciativa
para hacer ajustes oportunos a sus acciones con el fin de lograr los

resultados previstos.

EST. INIC.

disponerse al cambio.

Monitorea lo realizado para lograr la tarea al evaluar con facilitacién externa los
resultados obtenidos siendo ayudado para considerar el ajuste requerido y

EST. Il CIC.

Monitorea sus avances
respecto a la tarea al evaluar con
facilitacion y retroalimentacidn
externas un proceso de trabajo y los
resultados obtenidos siendo
ayudado para considerar el ajuste
requerido y disponerse al cambio.

ESTANDAR IV CICLO

Monitorea sus avances respecto a las
metas de aprendizaje al evaluar el
proceso en un momento de aprendizaje y
los resultados obtenidos, a partir de esto
y de comparar el trabajo de un compafiero
considerar realizar un ajuste mostrando
disposicién al posible cambio.

ESTANDARV CICLO

. Monitorea de manera
permanente sus avances respecto a las metas
de aprendizaje previamente establecidas al
evaluar sus procesos de realizacién en mas de
un momento, a partir de esto y de los consejos
o comentarios de un compafiero de clase
realiza los ajustes necesarios mostrando
disposicion a los posibles cambios.

5 ANOS

PRIMERY
SEGUNDO GRADO

TERCER Y CUARTO GRADO

> Revisa si la aplicacion de la estrategia

y el procedimiento planteados

QUINTO Y
SEXTO GRADO

Revisa la aplicacidn de las estrategias, los
procedimientos y los recursos utilizados,
en funcién del nivel de avance, para
producir los resultados esperados.




> Revisa su actuar con relacién a las estrategias que aplica para realizar la
“tarea” y explica, con ayuda del adulto, las acciones que realizd para
lograrla y las dificultades que tuvo (si las hubo), o los cambios en su
estrategia. Comunica lo que aprendié y muestra interés por aplicar lo
aprendido. Ejemplo: Al construir su avidn, se da cuenta de que la forma del
papel dificulta realizar lo que quiere, y prueba con otro papel hasta darle
la forma que desea. Luego reflexiona con ayuda del docente sobre las
acciones y cambios que hizo, y sobre lo que aprendio.

>Revisa con la ayuda de un

adulto su actuar con relacién a
las estrategias aplicadas vy
realiza cambios, si es necesario,
para lograr los resultados
previstos.

> Explica cémo ha llegado a la

meta de aprendizaje que se
propuso, las dificultades que
tuvo y los cambios que realizé.

produce  resultados  esperados
respecto a su nivel de avance, a partir
de la retroalimentacion de sus pares,
y cambia, de ser necesario, sus
acciones para llegar a la meta.

> Explica el proceso, los resultados
obtenidos, las dificultades y los
ajustes y cambios que realizd para
alcanzar la meta.

> Explica el proceso, los procedimientos,
los recursos movilizados, las dificultades,
los ajustes y cambios que realizé y los
resultados obtenidos para llegar a la
meta.




